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Informacéni inzenyrstvi

Von Neumannova architektura pocitace, zakladni jednotka, paméti, vnéjsi zafizeni,
vzajemné vazby a principy ¢innosti funkénich bloka.

Reprezentace informaci a poveld v pocitadi.

Rizeni paméti a pfidavnych zafizeni pomoci preruseni.

Zabezpeceni a nadbytecnost (redundance) dat, kddovani logické, numerické a textové
informace, skladani sloZzenych datovych typl z jednoduchych.

Booleova algebra a zakladni logické funkce, jejich realizace logickymi obvody.

Analyza a syntéza logickych obvodu. PouZiti kombinacnich a sekvencnich obvodd.
Pojem objekt, tfida objekt(, kolekce objektl, vazby mezi objekty. Objektovy model
vypoctu. Objektové orientované programovaci jazyky.

Postup tvorby programu podle zasad objektového programovani. Rychly vyvoj aplikaci a
udalostmi fizené programovani.

Polymorfismus v modernich objektovych jazycich. Substituc¢ni princip Liskové. Dédéni
implementace vs. dédéni rozhrani.

Pokrocilé techniky objektového navrhu. Navrhové vzory. Refaktoring.

Specialni datové struktury. Fronta, zasobnik, strom a operace s nimi. Jejich
implementace ve strukturovanych a objektovych programovacich jazycich.

Algoritmy pro tfidéni a vyhledavani a jejich implementace ve strukturovanych a
objektovych programovacich jazycich.

Relacni a objektovy datovy model v databazovych systémech a jejich vzajemné
souvislosti.

Formalni techniky navrhu relacnich a objektovych databazi. Datova normalizace.
Dotazovaci jazyky v relacnich a objektovych databdzovych systémech. Principy jazykU
SQL a OQL.

Operacni systém jako spravce procesl a prostiedku. Typy operacnich systému.
Organizace dat na discich, souborové systémy.

Souborové systémy v operacnich systémech typu UNIX. Procesy v operacnich
systémech typu UNIX.

Metody strukturované analyzy, diagramy pouzivané pro datové modelovani, diagramy
pouzivané pro funkéni modelovani.

Zivotni cyklus vyvoje informaéniho systému, faze Zivotniho cyklu, typy Zivotniho cyklu.
Moderni pfistupy k vyvoji software. Agilni metodiky, extrémni programovani.
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