
Informační inženýrství 

1. Von Neumannova architektura počítače, základní jednotka, paměti, vnější zařízení,
vzájemné vazby a principy činnosti funkčních bloků.

2. Reprezentace informací a povelů v počítači.
3. Řízení pamětí a přídavných zařízení pomocí přerušení.
4. Zabezpečení a nadbytečnost (redundance) dat, kódování logické, numerické a textové

informace, skládání složených datových typů z jednoduchých.
5. Booleova algebra a základní logické funkce, jejich realizace logickými obvody.
6. Analýza a syntéza logických obvodů. Použití kombinačních a sekvenčních obvodů.
7. Pojem objekt, třída objektů, kolekce objektů, vazby mezi objekty. Objektový model

výpočtu. Objektově orientované programovací jazyky.
8. Postup tvorby programu podle zásad objektového programování. Rychlý vývoj aplikací a

událostmi řízené programování.
9. Polymorfismus v moderních objektových jazycích. Substituční princip Liskové. Dědění

implementace vs. dědění rozhraní.
10. Pokročilé techniky objektového návrhu. Návrhové vzory. Refaktoring.
11. Speciální datové struktury. Fronta, zásobník, strom a operace s nimi. Jejich

implementace ve strukturovaných a objektových programovacích jazycích.
12. Algoritmy pro třídění a vyhledávání a jejich implementace ve strukturovaných a

objektových programovacích jazycích.
13. Relační a objektový datový model v databázových systémech a jejich vzájemné

souvislosti.
14. Formální techniky návrhu relačních a objektových databází. Datová normalizace.
15. Dotazovací jazyky v relačních a objektových databázových systémech. Principy jazyků

SQL a OQL.
16. Operační systém jako správce procesů a prostředků. Typy operačních systémů.

Organizace dat na discích, souborové systémy.
17. Souborové systémy v operačních systémech typu UNIX. Procesy v operačních

systémech typu UNIX.
18. Metody strukturované analýzy, diagramy používané pro datové modelování, diagramy

používané pro funkční modelování.
19. Životní cyklus vývoje informačního systému, fáze životního cyklu, typy životního cyklu.
20. Moderní přístupy k vývoji software. Agilní metodiky, extrémní programování.
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