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Metody sbéru a zpracovani dat v prostiredi WWW
Abstrakt

Predkladana dizerta¢ni prace se tematicky zamétuje na problematiku informac¢niho
obsahu v prostredi World Wide Web. Hlavnim cilem je navrhnout metodiku pro
vkladani, aktualizaci, uloZeni a prezentaci informac¢niho obsahu v prostiredi WWW. Na
zakladé analyzy stavu poznani v oblasti data, informace, znalosti, je vymezen pojem
informacni obsah vzhledem k zaméreni prace. Dale jsou analyzovany soucasné webové
technologie, sémantika a redaké¢ni systémy jako nastroje pro sbér a zpracovani dat
v prostiedi WWW. BliZe jsou zkoumany mozZnosti, které redakcni systémy a jejich
rozsireni nabizeji pro spravu informac¢niho obsahu. Syntézou poznatki z provedenych
analyz je stanovena hypotéza dizertacni prace a v navaznosti také cile a pozadavky na
navrhovanou metodiku, kterd je pro ucely prace pojmenovana WICM (Web
Information Content Management). Navrh metodiky je tvoren obdobnym zplisobem,
jako soucasné webové standardy a specifikace. V textu je rozdélen do tii ¢asti: Vkladani
a aktualizace obsahu (1), Ukladani obsahu (2), Prezentace, sémantika a archivace (3).
UZivatelska ¢ast metodiky je nasledné ovéfena pomoci metody Focus Groups. Celkové
pak je metodika ovéfena pomoci série polo-strukturovanych rozhovort s odborniky
z praxe. Na zavér prace jsou zhodnoceny prinosy a moznosti pro dal$i vyzkum v dané

oblasti.

Klicova slova

WWW, HTML, internet, redak¢ni systémy, sémanticky web, metadata, informacni

obsah



Methods of collecting and processing of data
in WWW environment

Abstract

This dissertation thesis is focused on the information content in World Wide Web
environment. The main objective is to design a methodology for inserting, updating,
storage and presentation of information content in WWW. At first, the term
“information content” is defined on the basis of data, information and knowledge
analysis. Furthermore, there is an analysis of current web technologies, semantics and
content management systems as a tool for data collection and processing in WWW.
Possibilities of CMS and their extensions for management of the information content
are studied. Gained knowledge is synthesized and subsequently, the hypothesis of the
dissertation is assessed as well as objectives and requirements for the proposed WICM
methodology. The methodology is designed in a similar way as current web standards
and specifications. It is divided into three parts: Inserting an updating of a content (i),
Content storage (ii), Presentation, semantics and archiving (iii). A part of the
methodology (desired for users) is validated using Focus Groups method. Alongside,
semi-structured interviews are used for overall validation. Contributions of the

methodology and possibilities for subsequent research are assessed in conclusion.
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WWW, HTML, internet, content management systems, semantic web, metadata,

information content
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1 Uvod

~When something is such a creative medium as the web, the limits to it are our

imagination. “
Timothy Berners-Lee

Internet a prostredi World Wide Web se za poslednich vice jak dvacet let rozsirilo
témér ke vSem vrstvam obyvatel. Webovych stranek je ¢im dal vice. V soucasné dobé
se jejich pocet odhaduje na vice neZ jednu miliardu a tento pocet stale stoupa. Kdyz
v roce 1989 vytvoril Timothy Berners-Lee World Wide Web, byl to nejprve jen navrh
systému pro spravu védeckych dokumenttli v laboratorich CERN. Velmi zahy se vsak
rozsiril do celého svéta a stal se vSeobecné pouzivanou platformou. Pristup lidstva

k datlim a informacim se od té doby vyznamné zménil.

V oblasti webovych technologii je v soucasné dobé vidét rada zmén v pristupech
k vyvoji, ukladani dat, ale i celkové architektufe a principiim aplikaci. HTML jiZ neni jen
znackovaci jazyk, ale obsahuje i popis rtiznych aplika¢nich rozhrani (API) a napojeni
na dal$i nastroje. Jazyk JavaScript ziskava stale vice na popularité. Jeho vyuziti i na
strané serveru je stale rozsifenéjsi. Zaroven se setkavame s trendem piresunu velké
Casti funkcionality aplikaci na stranu klienta. Tradi¢ni pojeti webovych aplikaci, kde se
pii kazdém http poZadavku nacitala celd stranka se pomalu méni. Stale vyssi
pozadavky na dynamiku, rychlost a mensi datovou narocnost tak daly vzniknout
konceptu single-page aplikaci. Server pak funguje primarné jako poskytovatel dat.
Tento posun je urychlovan i rozvojem mobilnich zarizeni. Serverova ¢ast aplikace pak
miiZe byt spolecna pro webové i nativni mobilni aplikace. Tradi¢ni rela¢ni databazové
systémy jsou ¢asto nahrazovany NoSQL databazemi. Vznikaji i sluzby, které kompletné
nahrazuji vlastni server a serverovou ¢ast aplikace. Typickym prikladem je napiiklad

Google Firebase nebo Firestore.

Pro tiSténa média, jako jsou noviny, ¢asopisy a knihy, musi obsah pred vydanim
upravit odborni pracovnici ve specializovanych programech. Zpocatku i publikovani
obsahu na webu nebylo snadné a vyZadovalo znalost minimalné jazyka HTML.

Postupné, zejména s rozvojem webovych technologii a webovych aplikaci, se tato




moZnost rozSifuje i mezi Sirokou verejnost. Dnes je publikovani obsahu online
snadnéjsi, zejména diky redak¢nim systémim a jejich nastrojim. Roste tak pocet
medialnich servert a portald. Zarovenn samotné vytvareni a vydavani obsahu neni

doménou pouze odborniki a specializovanych pracovist.

Lidé se dnes odklanéji od klasickych tiSténych médii, noviny a Casopisy jsou
nahrazovany webovymi portaly. K tomu dopomaha i rozvoj mobilnich zatizeni jako
jsou chytré telefony, tablety nebo elektronické ¢tecky. Pristup uzivatelli na internet
z téchto zatizeni neustdle roste a v soucasnosti se odhaduje na zhruba 50% vsSech

pristupt.

Internet a web dnes maji veliky vliv na lidskou spolefnost a méni radu lidskych
¢innosti. To plati predevsim pro oblast publikovani informaci. Rada médii
prostrednictvim webu zpocatku jen poskytovala obsah v digitalni podobé. Prostiedi
World Wide Web vSak nabizi oproti tisténému formatu celou fadu vyhod. Dynamika
amoznosti interakce umozinuji diive nevidané zapojeni Ctenairt. Nejde vsSak jen
o moznost komentovani, ale i zapojeni do samotného procesu Zurnalistiky. Pred
nékolika lety se objevil napf. koncept tzv. oteviené Zurnalistiky, jehoZ velkym
propagatorem byl anglicky list The Guardian. Jeho hlavnim principem je praveé zapojeni
Ctendrli do samotného procesu vzniku ¢lankdi a mySlenka, Ze autor neni jedinou a
pravdivou autoritou. Jednim zinovativnich a viditelnych znakd bylo predevsim
zverejiiovani publika¢niho planu redakci tak, aby se i vefejnost mohla zapojit a pfinést
dalSi informace. Dnes se tento koncept postupné vyviji a stale se hledaji moZnosti
vyuziti modernich technologii. V ¢eskych médiich a vefejném prostoru se spiSe pouZziva
pojem obcanska Zurnalistika. NejviditelnéjSim prikladem je pravdépodobné aplikace

iReportér Ceské televize.

Jednim z limitujicich faktorl jsou v soucasnosti nastroje a metody pro praci
s obsahem. Velkd vydavatelstvi musi investovat prostifedky do vlastnich aplikaci
a systému. V prostiedi open source a zejména redaké¢nich systémii je v této oblasti
zaznamenavan jen velmi pomaly posun. Standardizace a sjednoceni nékterych postupti

by mohla byt vyznamnym prinosem.




2 Cile prace

2.1 Hlavnicil

Hlavnim cilem dizertac¢ni prace ,Metody sbéru a zpracovani dat v prostiredi WWW*
je navrhnout metodiku pro vkladani, aktualizaci, uloZeni a prezentaci informac¢niho
obsahu v prostiredi WWW (World Wide Web). Diiraz bude kladen i na archivaci, sdileni
a moznosti transformace obsahu pro vyuziti v riznych zarizenich (napi. mobilni
telefony, tablety apod.). Nedilnou soucasti prace je nalézt a ovérit vhodné metody a
nastroje, které budou tuto metodiku tvorit. V dalSim textu bude nazev metodiky

uvadén pod zkratkou WICM (Web Information Content Management).

2.2 Dilci cile dizertacni prace

1. Prozkoumat soucasny stav poznani v oblasti ,data, informace, znalosti“
a vymezit pojem ,informacni obsah“ v prostredi WWW.

2. Prozkoumat soucasny stav a rozvoj webovych technologii vzhledem
k zaméreni hlavniho cile.

3. Prozkoumat soucasny stav a rozvoj technologii a nastrojli pro sémantiku
v prostiedi WWW.

4. Analyzovat pouzivané metody a nastroje pro sbér a zpracovani dat v prostredi
WWW vzhledem k zaméreni hlavniho cile prace.

5. Po splnéni hlavniho cile ovérit navrzenou metodiku.

6. Zhodnotit moZné piinosy navrzené metodiky.

7. Synteticky zhodnotit dosazené vysledky a formulovat zavéry a doporuceni

pro dalsi vyzkum.




3 Metodicky postup

Predkladana prace je tematicky zamérena na prostredi a technologie pro World

Wide Web.

V prvni €asti prace je provedeno vymezeni nezbytnych pojmi a literarni prehled.
Metodicky je tato cast zaloZena na studiu a analyze informacnich zdroji ceské
i zahrani¢ni odborné a védecké literatury, ¢asopisti a sbornikli z konferenci. Zretel
je bran zejména na védecké publikace indexované v cita¢nich databazich Scopus a Web
of Science. Diky rychlému rozvoji v oblasti informacnich a komunikacnich technologii
je vyuzito také respektovanych odbornych webovych stranek a portalti. Nedilnou

soucasti studia a analyzy je také komparace vybranych informacnich zdrojt.

Déle je proveden piehled soucasného stavu pouzivanych technologii a nastrojt.
V této oblasti jsou analyzovany nejvyznamnéjsi redakeni systémy z hlediska vkladani,

aktualizace, uloZen{ a prezentace informacniho obsahu.

Prakticka ¢ast dizertaCni prace popisuje postup tvorby metodiky WICM. Syntézou
poznatkii z predchozich kapitol je nejprve stanovena hypotéza dizertacni prace

a nasledné jsou definovany vychozi cile a poZadavky na navrhovanou metodiku.

Postup tvorby metodiky WICM vychazi z principi prototypového pristupu
(strategie) pro vyvoj informacnich systémi. Nejprve je vytvoren vychozi
(zjednoduseny) prototyp softwarového modulu pro vkladani, aktualizaci, ukladani
a prezentaci obsahu. Prototyp je pak opakované podroben fazim Stanoveni pozadavkd,
Analyzy, Navrhu, Implementace a Testovani. V ramci cykld je prototyp postupné
upravovan tak, aby vyhovoval nové identifikovanym pozadavkiim a nahradil ¢i opravil
identifikované nedostatky. Kazdy prichod cyklem je zaméfen primarné (ne vsSak
vylucné) na jednu oblast reSeni. Tyto oblasti jsou definovany v kapitole 6.2. Béhem
jednotlivych cykll vyvoje je postupné navrhovana metodika WICM a pomoci prototypu

i ovéfovana. Celkovy postup tvorby metodiky je znazornén na obrazku ¢.1.




Vyslednd metodika je formulovana obdobné jako soucasné webové standardy
a specifikace. Jeji soucasti je sada doporuceni a pravidel, doménovy model ve formé

diagramu tiid UML a definice formatu pro vyménu dat pomoci notace JSON Schema.

V poslednich ¢astech prace je provedeno ovéreni finalni verze metodiky s pomoci
metody Focus Groups a série polo-strukturovanych rozhovorii. Nasledné jsou
zhodnoceny moZzné prinosy navrZené metodiky. V posledni kapitole prace jsou shrnuty

vSechny poznatky a formulovany zavéry a doporuceni pro dalsi vyzkum.

Hypotéza dizerta&ni prace

Vymezeni cild a

Vychozi prototyp a

podataviil na formulace metodiky

metodiku

Vkl&déni a aktualizace obsahu
Stanoveni poZadavki Analyza ]—-[ Navrh I—-‘Implemmace Igﬁmmrggi
Uklédéni obsahu

Testovani
Stanoveni poZadavki Analyza ]—-[ Néavrh ]—-[Implememace (ovateni)

Prezentace, sémantika a archivace
Stanoveni poZadavkid Analyza ]—-[ Néavrh Implementace Igﬁwamreﬁﬁ?}i

Srovnani metodiky se
spufasnym stavem

Publikace

vysledné metodiky

Obrdzek ¢. 1 - Postup tvorby metodiky; zdroj: vlastni zpracovdni




3.1 Metodicky aparat

Pro zpracovani dizertatni prace bylo vyuzito zakladnich védeckych metod
komparace, analogie, analyzy a syntézy poznatki. V nasledujicich podkapitolach jsou

popsany dal$i pojmy a metody v kontextu jejich vyuZziti v disertacni praci.

3.1.1 Metodika

Pojem metodika je v riizné literatuie vétSinou definovan velmi podobné. Autori
se shoduji na tom, Ze jde o postup, nebo navod na reSeni urcitého problému, ktery
vymezuje jednotlivé kroky a pouZité metody. Pro zaméreni predkladané prace
je nejbliZe definice dle Molnara (2012): Metodika predstavuje souhrn doporucenych
praktik a postupii pro vykondni néjaké cinnosti, napriklad nauka o metoddch védecké
prdce. Ve vyvoji software metodika predstavuje souhrn doporucenych praktik a postupti,
pokryvajicich cely Zivotni cyklus vytvdrené aplikace. Pro reseni dilcich problémii mohou

byt v ramci nasazeni metodiky uplatnény specifické postupy - metody.

3.1.2 Metoda

Slovo metoda pochazi z rectiny (meta hodos - cesta nékam). Metoda je zpusob
(postup, navod), jak dosahnout néjakého cile. Diilezitym aspektem je, Ze na takto
dosaZeny cil nebo poznatek se ostatni mohou spolehnout. Poznani dosazené urcitou

metodou tak miiZe byt oznacovano za pravdivé. (Hendl, 2008; Descartes, 1992)

3.1.3 Prototypovy pristup

Prototypovy pristup popisuje v literatuie prvné Bally et al. (1977) jako strategii pro
vyvoj informacnich systému: ,In the prototype strategy, an initial and usually highly
simplified prototype version of entire system is designed, implemented, tested and
brought into operation. Based on the experience gained in. the operation of the first
prototype, a revised requirement is established, and a second prototype designed and
implemented. The cycle is repeated as often as is necessary to achieve a satisfactory

operational system...”




Prototyp lze v modernéjSim pohledu chapat jako neuplny software, funkcni cast,
nebo zjednoduSenou implementaci systému (Arnowitz et al, 2006). Hlavnim
principem prototypového pristupu je tedy postupna tvorba prototypu a jejich evaluace.
Tento pristup byl vyvinut jako doplnék k tradi¢nim metodam navrhu a vyvoje software

(Weinberg, 1991). Mezi hlavni vyhody dle Tvrdikové (2001) patfi:

e celistvost Feseni problému,

e zajiSténi ucasti uzivateld na vyvoji informac¢niho systému,

e vybér nejlepsiho navrhu z vice navrhd,

e oddéleni faze navrhu od faze implementace a tim sniZeni nakladi
na odstraniovani drive neodhalenych nedostatkili informacniho systému,

e moZnost odzkouseni fungovani systému vpodminkach redlného svéta,

e zkraceni doby od specifikace pozadavki nalS/IT do zavedeni systému
do uzivani,

e Ucast netechnicky orientovanych manaZeri na reSeni informac¢niho systému.

3.1.4 Metoda Focus Groups

Metoda Focus Froups je jednou ze zakladnich metod, ktera se pouZiva pri vyzkumu
v oblasti vyvoje systémii, pouZitelnosti, User experience, ale i marketingu. Jedna
se o neformalni metodu, pri které se zjistuji potieby uzivatell jeSté pired zapocetim
designovych praci (Nielsen, 1997).]de o formu moderované diskuze, pti které acastnici
hovofis moderatorem o svych pottebach, pocitech, pranich, ale i reakcich na koncepty

(U.S. Dept. of Health and Human Services, 2013).

3.1.5 UML a doménovy model

UML je graficky jazyk pro vizualizaci, specifikaci, konstrukci a dokumentaci
artefaktli v distribuovanych objektovych systémech (OMG, 2015a). Jde tedy piredevsim
o soubor notaci, ktery se pouZiva pfi navrhu software a nema nic spole¢ného
s procesem vyvoje (Barclay a Savage, 2003). Cilem UML je pak poskytnout systémovym
architektlim, softwarovym inzenyrim a vyvojaiim nastroje pro analyzu, navrh a

implementaci softwarovych systémi a business procest (OMG, 2015b).
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Pfi navrhovani dat a datovych struktur je zpravidla prvnim krokem vytvoreni
doménového modelu, typicky ve formé diagramu tfid v UML (Cadle et al., 2014).
Doménovy model oproti diagramu tiid predstavuje spiSe nacrt systému. Neobsahuje
metody, ma pouze dulezité atributy, atributy nemaji datové typy a je platformé

nezavisly (Capka, 2013).

11



4 Literarni prehled

V nasledujicich kapitolach jsou nejprve vymezeny zakladni pojmy data, informace a
znalosti vzhledem k zaméteni hlavniho cile prace. Na zakladé definice prostiedi World
Wide Web (WWW) a téchto pojmi je pak vymezen pojem informacni obsah. Dalsi
kapitoly se pak zabyvaji dileZitymi technologiemi prostifedi WWW a zpiisoby jejich

uziti, které jsou nezbytné pro splnéni hlavniho cile.

4.1 Data, informace, znalosti

4.1.1 Data

Definice dat se napii¢ odbornou literaturou celkem shoduje a definice jsou
si podobné. Napftiklad dle Davenporta a Prusaka (2000) jsou data objektivni fakta
o udalostech. Vétsina definic se pak shoduje na tom, Ze data mohou byt napft. ¢isla,

pismena, symboly, obrazy, zvuky apod.
Podrobnéji leze data charakterizovat nasledovné (Vymétal et al., 2005):

e Data predstavuji obvykle néco, co se dd v praxi ziskat experimentem, mérenim,
pozorovdnim nebo Setrenim.

e Data tedy objektivné zobrazuji stavy nebo vlastnosti objektii nebo probihajici
procesy v redlném prostredi kolem nds, a to nezdvisle na nasem védomi.

e Zdkladem dat jsou znaky, coZ mohou byt zejména Cislice, pismena a symboly
(tecky, cdrky, noty apod.).

o V sirsim pojeti se pojmu data pouZivd pro numerické (dnes predevsim), textové,
obrazové a zvukové udaje, aniZ posuzujeme, co znamenaji pro prijemce. Jde ndm
predevsim o jejich vyjddreni a uloZeni pro perspektivni zpracovdni.

e Data miiZzeme povazZovat za jednoduché reprezentacni ndstroje fakti

s jednorozmérnym, jedinecnym vyznamem.
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Podle CSN ISO/IEC 2382-1:1998! je pojem data definovan jako: ,Opakované
interpretovatelnd formalizovand podoba informace vhodnd pro komunikaci,
vyhodnocovdni nebo zpracovdni“ Tuto definici prebird i nejnovéjsi ISO/IEC

2382:20152. Tato norma jesté neni do CSN zapracovana.

4.1.2 Informace

vvvvvv

a definici tak existuje celd fada. Vrlznych védnich oborech se ktomuto pojmu
pristupuje odliSné. V nasledujicim textu jsou vybrané definice, které jsou relevantni

k zaméreni prace a oboru Informa¢ni management.

Za zakladatele definice informace je povazZovan Norbert Wiener. Ten rik3,
Ze ,informace je ndzev pro obsah toho, co se vyméni s vnéjsim svétem, kdyZ se mu

prizpitisobujeme a ptisobime na néj svym prizptisobovanim.” (Cejpek, 2005).

Mezi jednodussi definice se radi napt. (Hlavenka, 1997): ,Data, kterd nesou vyznam

pochopitelny lidmi.“

Katu$cak et al. (1998) definuje informaci takto: ,V nejobecnéjsim slova smyslu
se informace chdpe jako tudaj o redlném prostiedi, o jeho stavu a procesech v ném
probihajicich. Informace sniZuje nebo odstrariuje neurcitost systému (napr. prijemce
informace); mnoZstvi informace je ddno rozdilem mezi stavem neurcitosti systému
(entropie), kterou mél systém pred prijetim informace a stavem neurcitosti, kterd
se prijetim informace odstranila..“ Pro oblast informatiky pak jesté pridava,
Ze za ,informaci povaZuje kvantitativni vyjadreni obsahu zpravy. Za jednotku informace
se ve vypocetni technice povaZuje rozhodnuti mezi dvéma alternativami (0, 1) a vyjadiuje

se jednotkou nazvanou bit.“

L http://www.technicke-normy-csn.cz/369001-csn-iso-iec-2382-1_4_26691.html
2 https://www.iso.org/standard /63598.html
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Dle normy ISO/TR 9007:19873 je definovana informace takto: ,Any kind
of knowledge about things, facts, concepts, etc. of a universe of dis-course that
is exchangeable among users. Although exchangeable information necessarily will have
a representation form to make it communicable, it is the interpretation of this

representation (the meaning ) that is relevant in the first place.”

,Data presented in readily comprehensible form to which meaning has been attributed
within the context of its use. In a more dynamic sense, the message conveyed by the use of
a medium of communication or expression. Whether a specific message is informative or

not depends in part on the subjective perception of the person receiving it.“ (Reitz, 2017)

Podle ¢eské statni normy CSN ISO/IEC 2382-1:1998 je pojem informace definovan
jako poznatek (znalost) tykajici se jakychkoliv objektli, napt. fakt(i, udalosti, véci,
procesti, myslenek nebo pojmi, které maji v daném kontextu specificky vyznam. Dle
nejnovéjsi normy ISO/IEC 2382:2015 je definice: ,knowledge which reduces or removes

uncertainty about the occurrence of a specific event from a given set of possible events".

Vanicek (2007) v knize Teoretické zdklady informatiky definuje pojem informace
takto: ,Informace je zdkladnim pojmem teorie pozndni. Lze ji neformdlné popsat jako
velicinu, kterd urcuje stuperi nasi jistoty, Ze nastane néjakd uddlost. Tedy miru toho, do
jaké jsme poznali svét kolem nds, pripadné jakykoliv jiny redlny nebo predpokladany

systém.”

4.1.3 Znalosti

V literature se ¢asto mluvi o hierarchii, nebo pyramidé data = informace > znalosti.

Tento vztah znazornuje 1épe nasledujici Obrazek ¢. 2.

3 https://www.iso.org/standard /16549.html
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moudrost

Obrdzek ¢& 2 - Znalostni pyramida; zdroj: (Chytkova a Cerny, 2012)

Cejpek (2005) tyto tri pojmy vysvétluje nasledovné:

Data - zakladni jednotka informacni védy a informacniho procesu. Méritelna
v jednotkach bajt a bit. Data zobrazuji stavy nebo vlastnosti objektti. Zakladem dat jsou

znaky.

Informace - data, kterym prijemce prisuzuje urcity vyznam na zakladé znalosti,

zkuSenosti a védomosti, kterymi disponuje. Informace musi byt pro prijemce nova.

Znalosti - vznikaji zasazenim urcitého mnozstvi informaci do kontextu. Jsou tedy

definovany v kontextu jinych informaci.

Na obrazku ¢. 2 je jesté znazornén pojem moudrost. Ten se v informatice prilis
neobjevuje. Vanic¢ek (2007) ji dava do kontextu informaci o znalostech: ,Informace
nemusi byt pouze jednotirovriové, sdélujici néjakd fakta o predmétech a jevech kolem nds.
Mohou to byt také informace o informacich, které zaznamendvaji vlastnosti predmeétii a
jevii a vztahy mezi nimi. Takovym ,informacim o informacich” rikame zpravidla znalost.
I znalosti miiZeme zaznamenat daty a data interpretovat jako znalosti. V dané souvislosti
se nékdy uZivd i slova moudrost. Je to opét specidlni znalost (tedy informace). Jde o znalost
toho, jak informace a znalosti uZivat v souladu s nasimi zdjmy a pravidly, které

vv/s 7 7«

respektujeme (napriklad pravidly etiky). Tedy dalsi vyssi troveri naseho pozndni.




Dalsi definice pojmu znalost se tykaji jinych obort a vzhledem k zaméteni prace jsou

irelevantni.

4.2 Prostredi WWW

Definici pojmu World Wide Web (WWW) nabizi konsorcium W3C (W3C, 2004)
v doporuceni Architecture of the World Wide Web: ,The World Wide Web (WWW,
or simply Web) is an information space in which the items of interest, referred

to as resources, are identified by global identifiers called Uniform Resource Identifiers

(URI).“

Autorem puvodniho konceptu WWW je Timothy Berners-Lee. Ten v roce 1989
v laboratorich CERN (the European Laboratory for Particle Physics in Geneva) vytvoril
navrh Information Management: A Proposal*, ktery obsahoval jazyk HTML, URL
a protokol HTTP. Prvotni ideou bylo zptistupnéni a organizace védeckych dokumentt
v ramci CERN. Avsak misto toho, aby je uZzivatelé stahovali do svych pocitacii, méli byt
dokumenty propojeny navzajem odkazy (Raggett, 1998). To je dodnes Kklicova
vlastnost jazyka HTML a WWW obecné.

Zakladnim principem je vyuZiti sitové architektury klient-server a celosvétové sité
internet. Ta spojuje dva druhy pocitaci: servery, ty poskytuji dokumenty a klienty,
kteri je prijimaji a zobrazuji. To, co se odehrava na serveru je z hlediska technolodii
oznacovano jako server side, zatimco aktivity na klientskych pocitacich jsou client side.

(Musciano a Kennedy, 2007)

Jako klient je v literature Casto oznacovan pouze webovy prohliZe¢. Ten komunikuje
prostiednictvim protokolu HTTP se serverem. Jako webovy server je pak oznacovana
aplikace, ktera zpracovava HTTP pozadavky, na jejich zdkladé poskytuje webovy
obsah.

4 (http://www.w3.org/History/1989 /proposal.html)
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4.3 Informacni obsah v prostredi www

Pojem informacni obsah je definovan pouze v teorii informace. Anglicky preklad pak
zni information value. Pfesnéjsi preklad pojmu informacni obsah, tak jak je uzivan
v této praci, je information content. V prostredi WWW nebyl dosud termin informacni
obsah exaktné definovan, i kdyZ vétSina verejnosti chape jeho vyznam. Na zakladé
syntézy poznatkil a definic z predchozi kapitoly je mozné jej pro potieby prace blize

vymezit.

Informacni obsah je zprava, kterd je predavana prostrednictvim internetového
prohliZe€e uZivateli. Tato zprava je sestavena z dat uloZenych na strané serveru. Tato
data jiZ byla setridéna a kategorizovana a k uZivateli se dostavaji v urcité formé.
Na zakladé nékterych definic by se pak tento obsah mohl nazyvat také znalosti
(informace o informacich - Vanicek, 2007). Pro potreby této prace vSak bude uZito
pojmu informacni obsah, ktery je pochopitelnéjsi pro Sirokou verejnost. Vyznam slova

informacni tak vychazi spiSe z definice Slovniku spisovného jazyka ¢eského.

Z praktického hlediska je informacni obsah to, co si uZivatel zobrazi v ramci webové
stranky. Nejcastéji se tedy jedna o ¢lanek, webovou stranku, fotogalerii apod. Pokud to
vztahneme k modernimu znackovacimu jazyku HTMLS5 a jeho sémantice, je informacni
obsah predevsim to, co je uvnitr elementu <article>. Prace se tak v dalSich kapitolach
bude =zabyvat obsahem, ktery je na webovych strankidch vtomto elementu

prezentovan.

4.4 Webové technologie

Webové technologie se obecné déli podle toho, zda se tykaji serverové ¢asti (server
side), nebo klientské (client side). Toto rozdéleni s ohledem na zaméreni prace ilustruje
obrazek ¢. 3. Vybrané technologie s vyznamem pro cile dizerta¢ni prace budou popsany

v nasledujicich dvou kapitolach.
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Automatické
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aplikace, google bot,
apod.)

Obrdzek ¢. 3 - Webové technologie - rozdéleni client side, server side; zdroj: vlastni zpracovdni

4.4.1 Technologie client-side

HTML

Hypertextovy znackovaci jazyk HTML vznikl v roce 1989 v laboratoiich CERN a jeho
autorem je Tim Berners-Lee. Navrh jazyka byl zaloZen na standardu SGML (ISO
8879:1986 Information processing - Text and office systems - Standard Generalized

Markup Language)* a obsahoval jen nékolik element.

Zasadni inovaci byl tzv. Hypertext - propojeni dokumentt odkazy. Raggett (1998)
o tom presnéji piSe: ,The SGML elements used in Tim's HTML included; H1 through H6;
OL; UL; L1 and various others. What SGML does not include, of course, are hypertext links:
the idea of using the anchor element with the HREF attribute was purely Tim's invention,

as was the now-famous ‘www.name.name' format for addressing machines on the Web.“

Plvodni verze jazyka HTML nebyla nikde standardizovana a verze 1.0 neexistuje
(Keith, 2010). Prvni oficialni specifikace tak nese oznaceni HTML 2. Tu vytvorila v roce
1994 pracovni skupina HTML working group sestavend v ramci organizace

The Internet Engineering Task Force (IETF) (Raggett, 1998).

5 https://www.iso.org/standard/16387.html
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Koncem roku 1994 pak byla zaloZena organizace World Wide Web Consorcium
(W3(C), vijejimZz cele stdl Timothy Berners-Lee (Raggett, 1998; W3C, 2015a).
Ta prevzala vyvoj jazyka HTML a souvisejicich webovych technologii. Prvni specifikaci
HTML pod W3C tak byla verze 3.2 z roku 1997 (Raggett, 1997). Struc¢ny prehled vyvoje

jednotlivych verzi je uveden v nasledujici tabulce.

1989 Pvodni HTML
1994 HTML 2

1997 HTML 3.2
1999 HTML 4.01
2000 XHTML 1.0
2001 XHTML 1.1
Vyvoj prerusen XHTML 2
2014 HTMLS5

2016 HTML 5.1
2017 HTML 5.2

Tabulka ¢ 1 - Historie verzi HTML; zdroj: vlastni zpracovdni

- B <HTML 1.1

-* XHTML 1.0

5% Lo W HTMLS5.0
. HTML 4.01

No doctype

Obrdzek ¢. 4 - RozloZeni verzi HTML na webovych strdnkdch; zdroj: (PowerMapper, 2017)
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HTML 4.01

Prvni Siroce rozsifenou specifikaci jazyka HTML byla verze 4.01¢. Ta byla vydana
jako W3C Recommendation 24. prosince 1999 jako revize HTML 4.0 (W3C, 1999).
Dodnes je mozZné najit webové stranky vyuZivajici tento standard. RozloZeni

jednotlivych verzi HTML pouzivanych na webovych strankach ukazuje Obrazek ¢. 4.

Z hlediska zaméreni prace je dilezitd vétSina specifikace. Dililezitym aspektem
je syntaxe jazyka. Ta je zaloZena na metajazyku SGML a je tak jeho aplikaci jiz od verze

vrvys

na zakladé specifikace definovat nasledovné:

¢ Jména elementl jsou vzdy case-insensitive (nezaleZzi na velikosti pismen).

o Nékteré elementy nemusi mit uzaviraci znacku.

e Jména atributli jsou vZdy case-insensitive (nezalezi na velikosti pismen).

e Hodnoty atributli nemusi byt vzdy uzavirené v uvozovkach (jednoduchych,
nebo dvojitych).

e Nékteré atributy mohou byt bez hodnoty.

XHTML

V roce 2000 byla vydana specifikace XHTML. Ta byla v roce 2002 revidovana (W3C,
2002). Dodnes je pouZzivana na tadé webovych stranek. Tato specifikace
je prepracovanim specifikace HTML 4.01 s pouzitim pravidel XML. Neptinasi témér nic
nového. Vypousti napft. atribut name, jako identifikator pro elementy a, applet, form,

frame, iframe, img, a map. Misto néj se pouziva pouze atribut id.

Rozdily oproti HTML 4.01 vychazi z aplikace XML namisto SGML a jsou predevSim

v pouzitelné syntaxi. Obecné musi byt splnéna pravidla syntaxe XML.

Vroce 2001 se pak jeSté objevila specifikace XHTML 1.17, kterd je abstraktni
modularizaci XHTML 1.0 (W3(C, 2010). Hlavnim prinosem byla zminéna modularni

architektura. Specifikace se tak sklada z rady modulli, které reSi urcité oblasti.

6 https://www.w3.org/TR/1999/REC-html401-19991224/
7 http://www.w3.org/TR/xhtml11/
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Nasledoval vyvoj specifikace XHTML 2, ale ve vyvoji byla i specifikace HTML 5
pod skupinou WHATWG. Tu pozdéji prevzalo i W3C na ukor HTML 2. Prvni vefejny
working draft byl vydan v roce 2008 pod oznatenim HTML5. Standard XHTML 1.1 pak
jiZ nedosahl tak Sirokého vyuziti jako XHTML 1.0.

Standard 1.1 vychazi z varianty XHTML 1.0 Strict. Zamérime-li se na rozdily mezi
témito specifikacemi, z hlediska informacniho obsahu se jedna pouze o uplné
vypusténi atributu name (u elementli a a map) a pridani kolekce elementt "ruby"

(W3C, 2010).

HTML5

Specifikace HTML5 se na webovych strankach vyuziva jiz delsi dobu. Prvni verze
specifikace ve fazi ,recommendation byla vydana vroce 2014 (W3C, 2014b),
ale vyuzivat se na webovych strankach zacala drive. Dnes je tato specifikace

nejrozsirenéjsi pouzivanou verzi - viz. Obrazek ¢. 4.

HTML5 zahrnuje specifikaci abstraktniho jazyka a zaroven rizné sady API
(Goldstein et al., 2011). Z hlediska syntaxe umoZiiuje pouZzivat dva typy - ,HTML 5“
(MIME type text/html) a , XHTML 5“ zaloZenou na XML/XHTML (MIME type text/xml,
application/xml, application/xhtml+xml) (W3C, 2017b). Syntaxe HTML 5 je volnéjsi
a pro vyvojare doporucena. Vychazi z plivodni verze HTML 4.01, ale jiZ se nejedna
o aplikaci XML ani SGML a je pevné definovana ve specifikaci jazyka. Nové je napft.
nutné definovat kddovani, zménila se notace DOCTYPE nebo je moZné primeé uziti SVG

a MathML.

Elementy

HTMLS5 specifikuje kategorie, do kterych miize kazdy element patrit. Kazdy element
muze spadat do vice kategorii, ale také do zadné. Tyto kategorie jsou pouzivany
piredevSim pti definovani tzv. content modelu. Ten definuje, co mliZe byt obsahem
kazdého elementu. Jinymi slovy, které elementy, mohou byt uvniti jako primy
potomek. Zakladni kategorie jsou z hlediska svych charakteristik Metadata content,

Flow content, Sectioning content, Heading content, Phrasing content, Embedded content,
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Interactive content (W3C, 2017b). Nejvice elementd je typu Flow content. RozloZeni

a prolnuti jednotlivych kategorii ukazuje obrazek ¢.4.

Flow

Phrasing Heading

Interactive
Embedded

Sectioning

Metadata

Obrdzek ¢. 5 - Typy elementii HTMLS5; zdroj: (W3C, 2017b)

Budouci vyvoj jazyka HTML

Diilezité pro informacni obsah a hlavni cil prace je to, Ze webové stranky a portaly
byvaji provozovany po delsi dobu a ¢asto méni vzhled, redakéni systém apod. Jsou tedy
Casto prepracovavany. To s sebou muZe nést i zménu pouzité specifikace HTML.
Aktudlni i budouci specifikace HTML tak pocitaji se zpétnou kompatibilitou prvkd,
které byly v novéjsich verzich odebrany. Tyto prvKky jsou oznacovany pouze jako
,0bsolete” a ne , deprecated”. Jsou stale soucasti specifikace, pro usnadnéni prechodu
k novéjSim verzim. Validatory by je pak meély oznacit varovanim (W3C, 2017a).
Presnéji se o tom zminuje Keith (2010): ,Because HTML5 aims to be backwards
compatible with existing content, the specification must acknowledge previously existing
elements even when those elements are no longer in HTML5. This leads to a slightly
confusing situation where the specification simultaneously says, “authors, don’t use this
element” and, “browsers, here’s how you should render this element.” If the element were

deprecated, it wouldn’t be mentioned in the specification at all; but because the element
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is obsolete, it is included for the benefit of browsers.”“ Tento pristup nasleduje i zatim

posledni verze specifikace HTML5 - HTML 5.28, vydana v prosinci 2017.

Vedle organizace W3C vsak existuje jesté pracovni skupina WHATWG (The Web
Hypertext Application Technology Working Group). Ta je autorem ptvodnich navrht
Web Applications 1.0, Web Forms 2.0 a HTML 5, které byly pozdéji prevzaty W3C
jako zadklad HTMLS5. Cela skupina vznikla ve stejné dobé, kdy W3C pracovalo na XHTML
2 a je tvorena spiSe zastupci vyrobcl prohlizecli. V soucasné dobé vyviji specifikaci
HTML Living Standard (HTML LS) (WHATWG, 2018). Existuji tak dvé organizace, které
se vénuji webovym standardim. Vztah mezi W3Ca WHATWG a jejich dvéma standardy
- HTML5 a HTML LS neni dplné jasny a jednoduchy. Nékteri ¢lenové WHATWG
spolupracovali i na specifikaci HTML5. Dle Shankland (2014) je HTML5 obraz spiSe
toho, co je implementovano ve webovych prohlize¢ich a HTML LS spiSe toho, co by
mohlo byt. Logické vsak je, Ze posledni slovo maji pravé vyrobci webovych prohlizect.

Ti totiz implementuji funkce a v zavéru urcuji, co a jak je mozné pouzivat.

CSS

CSS je zkratka pro Cascading Style Sheets - v piekladu Sablony kaskadovych stylt.
Jednd se o znackovaci jazyk, kterym je moZné urcovat vzhled HTML dokumenti

a celkové webovych stranek.

Jazyk HTML a web byl piivodné navrzZen pouze pro textové dokumenty (Raggett,
1998; Schafer, 2009). Ve verzi 3.2 byly pridany nékteré formatovaci prvky, coz vedlo
k obtiZim pro vyvojare. Pro vyreSeni problémi, s tim spojenych, tak vzniklo CSS.
Od verze 4.0 by tak veSkeré formatovani mélo byt oddéleno v kaskddovych stylech,

nezavisle na obsahu (W3Schools, 2016).

V soucasné dobé jsou ve vyvoji jednotlivé moduly CSS. Ackoli se ¢asto mluvi o CSS3,
dle Gasstona (2014) Zadné CSS3 neni. Moderni CSS ma moduldrni architekturu

a namisto jedné velké specifikace jsou spravovany oddélené jednotlivé moduly. Je tedy

8 https://www.w3.org/blog/2017 /12 /html-5-2-is-done-html-5-3-is-coming/
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neustale ve vyvoji. Presnéji se o tom Gasston (2014) zminuje nasledovné: ,CSS3 is
a specification in flux. Some parts of the spec are considered stable and have been well
implemented in modern browsers; other parts should be considered experimental and
have been partially implemented to varying degrees; yet others are still theoretical
proposals and have not been implemented at all. Some browsers have created their own
CSS properties that aren’t described in any CSS3 specification and perhaps never will be.“
Jako v piipadé HTMLS je pak nejdulezitéjsi to, co je implementovano ve webovych

e

prohlize¢ich. Schéma moduli CSS3 pak ukazuje nasledujici Obrazek ¢. 6:

C S S3 / i 77 CSS3 77 77 | \
Name
Taxonomy & Status (September 2017) P
Media
Queries
' W3C Recommendation 2.1
Style
/ Attribute
. Candidate Recommondation / Box arersai
/ Model content
\ Background
Media + Bordery
T >
/ o CSS1 £ \
’ Working Draft / e
Font Color + by
. X Properties Background
O Obsolete or inactive
Text
Cascade Propertle
Box
/

\

Obrdzek ¢. 6 - Moduly CSS; zdroj: (Wikimedia Commons, 2017)

CSS je stylovaci jazyk, ktery se pouziva jako doplnék k HTML dokumentiim. Syntaxe
jazyka je velmi jednoducha. Je tvotrena predevsim tremi zdkladnimi prvky - selektor,
vlastnost, hodnota. Dale jsou k dispozici komentare. Ty se zapisuji obdobné jako ve

vétsiné programovacich jazyki do sekvence /* ... */. Dalsi prvky pak prinasi jednotlivé
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vvvvvv

Queries? s pravidlem @media.

Selector Declaration Declaration

@ {color:blue; font-size:12px; }

Property Value Property Value

Obrdzek ¢ 7 - Syntaxe jazyka CSS; zdroj: (W3Schools, 2016)

Kaskadové styly je pak mozné pripojit k HTML dokumentim nékolika zptlisoby
(Keith, 2010; Gasston, 2014; W3Schools, 2016):

e Externé v souboru, nebo souborech s priponou *css, pripojené v sekci <head>.
o <link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css">

e Interné v elementu <style> v sekci <head>.

e Interné tzv. scoped elementem <link> kdekoli v sekci <body>.
o <style scoped>

e Inline zapis v atributu style.
o <h1 style="color:blue;margin-left:30px;">

e Pomoci direktivy @import uvniti samotnych styla.

Pokud je pouzitd kombinace zapisti pak plati, Ze ¢im blize je predpis cilovému

elementu, tim ma vétsi prioritu, dle (Gasston, 2014) plati nasledujici poradi

vV

1. Vychozi styly prohliZece.
2. Externf a interni styly (v sekci <head>).

3. Inline styly (uvniti HTML elementa).

9 https://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/
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Obrovskou vyhodou pro informacni obsah je pak to, Ze pii zméné celkového vzhledu

webovych stranek jej neni nutné nijak upravovat. Staci ptipojit jinou sablonu stylt.

Media Queries a responzivita webovych stranek

Velmi dilezitou vlastnosti webovych stranek je jejich schopnost prizpisobit
zobrazeni rliznym velikostem vystupnich zatizeni. Dle riiznych statistik je v souc¢asné
dobé celosvétové realizovano vice nez 50% piistupi zmobilnich zarizeni -
viz. Obrazek ¢. 8. Dilezitost optimalizace webovych stranek doklada napr. fakt,
Ze nejrozsirenéjsi vyhledavac¢ Google penalizuje nepiizplisobené webové stranky
pii hledani z mobilnich zarizeni (Google, 2015).

StatCounter Global Stats
Desktop vs Mobile vs Tablet Market Share Worldwide from Dec 2016 - Dec 2017

Mobile < Desktop < Tablet

Obrdzek ¢. 8 - Statistika pristupti k webovym strdnkdm dle typu zarizeni; zdroj: (Satcounter, 2017)

K optimalizaci webovych stranek pro zobrazeni na riiznych zarizenich se vyuziva
CSS modul Media Queries. Diky nému je mozné zobrazovat razné styly v zavislosti na
typu média, na kterém je webova stranka zobrazovana(W3C, 2012). Obsah se tedy
muze prizplsobit dispozicim obrazovky, na které je zobrazen. Toto chovani ilustruje

Obrazek ¢. 9.
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Obrdzek ¢. 9 - Princip responzivniho designu; zdroj: (WebAppRater, 2017)

Moderni pfistupy k tvorbé CSS

Pii tvorbé rozsdhlych webovych stranek a portadld maji Casto zdrojové kédy
kaskadovych stylli rozsah v radu tisicti radkl. Pro zjednoduSeni a zrychleni vyvoje
vzhledu se Casto pouzivaji preprocesory, frameworky, nebo rizné knihovny. Vyvojari

tak nemuseji opakujici se prvky vyvijet od zacatku.

V rozsahlejsi projektech s dlouhodobym trvanim se vsak ukazuje, Ze pouZiti
frameworki neni adekvatni. Casto se ukazuje, Ze je velmi dfileZita rychlost webovych
stranek (Lazaris, 2011), kterou mohou frameworky brzdit. Webové stranky navic ¢asto
rostou a sprava CSS pak muze byt velmi naro¢na (Arsenault, 2017). Z tohoto diivodu
vznika fada metodik a pristupi ke tvorbé CSS stylt, které tento problém fesi. Mezi
nejvyznamnéjsi patti napt. BEM, OOCSS, SMACSS, ATOMIC CSS. VSechny tyto pristupy
maji nékteré spolecné vlastnosti, jako znovu pouZitelnost a modularni strukturovani

zdrojového kodu.
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XML

Extensible Markup Language (XML)10 je znackovaci jazyk vytvoreny organizaci
W3C. Je to standard pro vytvareni dokumenti pomoci znacek a ¢astecné i popisuje
chovani programi, které jej zpracovavaji (W3C, 2008). V poslednich letech je vyuzivan
v radé odvétvi lidské c¢innosti, napt. pravo, letectvi, finance, pojiStovnictvi, robotika,
multimédia, pohostinstvi, cestovni ruch, uméni, stavitelstvi, telekomunikace,
softwarové inZenyrstvi, zemédélstvi, fyzika, a mnoho dalSich (Harold a Means, 2004).

Hlavni vyhody formatu XML jsou dle (W3Schools, 2017) nasledujici:

e (Oddéluje data od HTML.
o Pokud je treba ¢asto ménit dynamicka data.
e Zjednodusuje sdileni dat.
e ZjednodusSuje prenos dat.
e ZjednoduSuje zmény platformy.

e Zlepsuje pristupnost dat.

XML vychazi ze standardu SGML a je tak jeho aplikaci. Presnéji XML dokumenty jsou
v souladu s dokumenty SGML (W3(, 2008). V podstaté se jedna o textové dokumenty,
editovatelné v jakémkoli textovém editoru. XML miZe pouZivat dva druhy MIME type
- text/xml“ pro lidsky citelnou podobu a v opa¢ném pripadé ,application/xml“.

Zakladni prvky, které tvori syntaxi jazyka XML jsou nasledujici:

e Znacka (tag) <test> (oteviraci) </test> (uzaviraci)

e Atribut nazev="hodnota“ (nachazi se uvniti- znacek)

e Text mezi oteviraci a uzaviraci znackou (zde vsak mohou byt i dalsi elementy)
¢ Element - zahrnuje oteviraci a uzaviraci znacku i s obsahem uvnitr

¢ Entity - reference na entity (symboly, znaky ¢i jejich sekvence, napi. &nbsp;)

Samotna syntaxe je vSak mnohem striktn€jsi. Dokumenty, které jsou v souladu

s touto syntaxi, se nazyvaji Well-Formed. Je pak logické, Ze pokud nejsou, nemohou byt

10 https://www.w3.org/TR/2008 /REC-xml-20081126/
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nazyvany XML dokumenty (Fawcett et al., 2012). Hlavni pravidla pro jejich tvorbu jsou
nasledujici (Eckstein a Casabianca, 2001; Harold a Means, 2004; Fawcett et al., 2012):

e VSechny elementy musi mit oteviraci i uzaviraci znacku.
o Pokud je znacka prazdnym elementem, musi byt ukoncen lomitkem (/).

e Vsechny hodnoty atributi musi byt uzavieny v uvozovkach.

e VSechny atributy musi mit hodnotu.

¢ Elementy mohou obsahovat jiné elementy.

e Elementy se nesmi prekryvat.

e Dokument nesmi obsahovat osamocené specialni znaky - & a <.
o Musi byt nahrazeny entitami.

e Jepovolen pouze presné jeden korenovy element.

e Element nesmi mit dva atributy stejného jména.

e Komentare a procesni instrukce nesmi byt uvnitf znacek.

e Atributy dokumenti bez definovaného DTD jsou defaultné typu CDATA.

Dilezitym pojmem, ktery se v souvislosti s XML casto pouziva, je validace. XML
je Casto pouzivan jako metajazyk pro tvorbu dalSich odvozenych jazykd pro rdzné
Ucely. Je tedy nutné tyto jazyky néjak definovat. Zaroven je potreba aparat, ktery
umozni validaci oproti témto definicim. K tomu slouZi nékolik technologii a aplikaci
XML. Mezi nejpouzivanéjsi patii DTD (Document Type Definition) a XML Schema, méné

pak RELAX NG a Schematron.

Dalsi technologie souvisejici s XML je XSL (The Extensible Stylesheet Language). Ta

je rozdélend na 2 casti:

1. XSL Transformations (XSLT),
2. XSL Formatting Objects (XSL-FO).

XSLT je aplikace XML, ktera se pouZziva pro specifikaci pravidel pro transformovani
XML dokumentti do jinych XML. XSL-FO pak popisuje presné rozlozeni textu na strance,

pricemz se jedna o stranku urcenou k tisku (Harold a Means, 2004).
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JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je odlehceny textovy format pro vyménu
dat definovany ve standardu ECMA-40411 (JSON.org, 2018). Jedna se o otevieny
standard urceny pro lidsky Ccitelnou, snadno generovatelnou a analyzovatelnou
vyménu dat. Je odvozeny z formatu JavaScriptovych datovych struktur. JSON
je na JavaScriptu nezavisly a lze s nim pracovat v jakémkoliv programovacim jazyce.
Plvodni specifikaci formatu JSON vytvoril Douglas Crockford (Crockford, 2006).

Ackoliv se jedna o textovy typ, oficidlni MIME type tohoto formatu je , application/json“.

Format JSON je vhodny pro serializaci dat a jejich prenos ve strukturované podobé
prostrednictvim sité. Nejcastéji se vyuziva pri prenosu dat ze serveru ke klientovi
a slouZi tak jako alternativa k XML. Casto se vyuziva pti pfenosu do mobilnich zafizeni,
predevsim diky jeho mensi datové narocnosti oproti XML. SlouZi také jako jeden z

datovych formatt pro AJAX.

JSON je zaloZen na strukturach kolekce para (nazev a hodnota) a tridéném seznamu
(viz Obrazek ¢. 10 a Obrazek €. 11). Kolekci part je mozné realizovat jako objekt,
zdznam, strukturu, slovnik nebo naptiklad asociativni pole. Tfidény seznam je mozné

reprezentovat v podobé pole, vektoru, seznamu nebo sekvence (JSON.org, 2018).

Obrdzek ¢. 10 - Struktura syntaxe JSON - objekt; zdroj: (JSON.org, 2018)

1 http://www.ecma-international.org/publications/files/ECMA-ST/ECMA-
404.pdf
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Obrdzek ¢. 11 - Struktura syntaxe JSON - pole; zdroj: (JSON.org, 2018)

JavaScript

JavaScript je slabé typovy, multiplatformni a objektové orientovany skriptovaci
jazyk. Autorem plivodniho navrhu je Brendan Eich ze spolec¢nosti Netscape. JavaScript
podporuje objektovou orientaci, imperativni a funkcionalni programovaci styly. Jedna
se plvodné o jazyk prototypovany, ¢imz simuluje principy a vlastnosti tiidové
zalozenych (,class-based”) jazykl - naptiklad dédicnost (Stefanov a Sharma, 2013;
ECMA, 2015). V soucasné dobé je oznaceni ,JavaScript“ obchodni zndmkou spole¢nosti
ORACLE AMERICA, INC. Standardizovana verze JavaScriptu tak nese oznacleni
ECMAScript a je definovana standardem ECMA-26212 a soucasné ISO/IEC FDIS
2227513, Dle Stefanova a Sharma (2013) je pak JavaScript to, co je implementovano

vSemi prohliZeci a prostiredimi.

Zatim nejbéznéjsi pouziti JavaScriptu je v podobé interpretovaného
programovaciho jazyka na webovych strankach. Je mozné jej vlozit do stranky nékolika

zplsoby:

1. jako interni skript,
2. v podobé externiho skriptu,

3. formou radkového zapisu udalosti.

Existuji jesté dalsi moznosti, jak miize byt webova stranka doplnéna o JavaScript -

napriklad jeho dynamickym nactenim ze serveru pomoci AJAXu.

12 https://www.ecma-international.org/publications/files/ECMA-ST/Ecma-
262.pdf
13 https://www.iso.org/standard /73002.html
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server-side
S database
server — scripting —
(e.g., PHP) (e.g., MySQL)
marked-up content style sheets C;':f?;t?':ge images & objects
(HTML, XHTML, XML) (CSS) (e.q., JavaScript) (e.q., JPEG, Flash)

\\//

user agent
(e.g., browser)

the user

Obrdzek ¢. 12 - JavaScript v modelu client-server; zdroj: (Goodman, 2010)

Skripty na webovych strankach pracuji s objektovym modelem dokumentu DOM
(Document Object Model). DOM je platformé nezavislé rozhrani, které umoziuje
dynamicky pristupovat a upravovat obsah, strukturu a styl dokumentli (Goodman,
2010; W3C, 2005). JavaScript tak zajiStuje funkcionalitu webovych aplikaci
a interaktivitu webovych stranek. Syntaxe jazyka je odvozena od rodiny jazyki
C (C, C++, Java). Samotné slovo Java bylo spole¢nosti Netscape pouZito v ndzvu pouze z

marketingovych diivodi.

JavaScript, nebo spiSe ECMAScript je velmi rychle rozvijejici se jazyk. Webovym
prohliZzeClim tak casto trva néjakou dobu, neZ prevezmou nejnovéjsi prvky tohoto
jazyka. ECMAScript se tak casto preklada do verze, ktera je kompatibilni s vétSinou
webovych prohlizecl. Tento druh piekladu se nazyva transpilovani. Presnéjsi definici
nabizi (Sengstacke, 2016): , Transpilers, or source-to-source compilers, are tools that
read source code written in one programming language, and produce the equivalent code

in another language.”
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V posledni dobé se Casto vyuziva JavaScript i na strané serveru, predevSim
v souvislosti s aplika¢nim serverem Node.js (Maly, 2010). Vice je o této problematice

pojednano v kapitole 4.4.2.

4.4.2 Technologie server-side

PHP

Pivodni vyznam zkratky PHP byl Personal Home Page. Dnes je zkratka
dle (PHP GROUP, 2015) wuvadéna jako rekurzivni akronym PHP: Hypertext

Preprocessor. PHP je preprocesor, ktery vykonava stejnojmenny skriptovaci jazyk.

PHP je tedy hypertextovy preprocesor, ktery na serveru interpretuje stranky HTML
s vlastnimi prikazy pred jejich odeslanim ke klientovi (obvykle je jim webovy
prohliZec). To znamen3, Ze PHP umoZnuje vkladat vlastni skripty (kratké aseky kodu,
ale i celé programy) primo do hypertextovych stranek (Braza, 2005). Tyto skripty
se vkladaji do HTML pomoci specidlnich znacek (<?php a ?>). Aby se odliSily soubory,
které maji byt zpracovany PHP preprocesorem, uziva se pro né textovych soubori

s priponou *.php.

PHP jako skriptovaci (programovaci) jazyk je uzpiisoben pro webovy vyvoj a praci
s HTML (PHP GROUP, 2015). Radi se mezi objektové orientované a interpretované
jazyky. Syntaxe je velmi podobna jazyku C.

Mezi dalsi klicové vlastnosti jazyka PHP patfi vagnost typovani proménnych.
Vjazyce neni tieba uvadét typy proménnych, ani proménné inicializovat. Inicializace
se provede dynamicky pri prvnim pouZiti. Zaroven proménné neni treba likvidovat,
to se provede automaticky. Diilezita je snaha o kompaktnost kédu. Zapisy mohou byt

Casto jednoradkové a jazyk taktéz dovoluje nékolikanasobné vrstveni funkci.

PHP ma modularni architekturu a umoznuje tak pripojovat knihovny s rozsirujicimi

funkcemi. Diky tomu dokaZe spolupracovat s fadou databazovych systémii.

Vedle PHP se na strané serveru pouziva jesté nékolik programovacich jazyki

a systému. Jedna se predevsim o:
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e framework .NET (ASP.NET) a MVC pro webové aplikace,
e jazyk Ruby a framework Ruby on Rails,

e Java Server Pages.

Node.js

Node.js je JavaScriptové béhové prostredi, zaloZené na Chrome V8 engine (Node.js
Foundation, 2015). Plivodné jej navrhl Ryan Dahl v roce 2009. Od té doby miZeme
sledovat rychly vzestup této platformy a jeji vyuzivani pti vyvoji webovych a mobilnich

aplikaci.

PouZziva se obecné pro tvorbu webovych aplikaci s vysokymi naroky na vykon, real-
time zpracovani a $kalovatelnost. Konkrétné jde o vyvoj jednostrankovych webovych
aplikaci, hybridni mobilni aplikace, rtizné API, ¢i aplikace pro zpracovani dat pro

internet véci.

Platforma Node.js funguje na odliSném principu nez PHP + Apache, nebo .NET + IIS.
Architektura Node.js je postavena na udalostech (event-driven). Zakladni principy jsou

dle Pasqualiho (2013) nasledujici:

e Node program/proces béZi na jednom vlakné - event loop.

e Predpoklad intenzivnich I/0 operaci.

e Béh programu je rizen pomoci asynchronnich callbackd.

e Operace vyuzivajici hodné procesorového casu jsou oddéleny do samostatného
procesu a vysilaji udalosti, kdyz maji vysledky.

e Komplexni programy by mély byt sestaveny z mensich jednodussich programi.

Pro vyvoj aplikaci se vyuZiva programovaci jazyk JavaScript (resp. ECMAScript).
To ma vyhodu v tom, Ze vyvoj na strané serveru i klienta vyuziva stejného jazyka

se stejnou syntaxi.

Node.js dokaZze pracovat s fadou databazovych serverd, ale nejcastéji se pouziva

ve spojeni s NoSQL databazemi, napt. MongoDB.
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Databaze

Na strané serveru je nutné vhodnym zplisobem ukladat data. Agendové zpracovani
dat nahradily databaze a ty se pouZivaji i v prostredi WWW. Nejcastéji se vyuzivaji
relacni databazové systémy, které v rtizné podobé podporuji jazyk SQL. V posledni

dobé se ale objevujii tzv. NoSQL databaze.

NejrozsirenéjsSim relacnim databazovym systémem vyuZivanym pro chod webovych
stranek je MySQL. Mezi dalS$i vyuZivané systémy patii Microsoft SQL Server,

PostgreSQL a okrajové také souborova SQLite.

Rela¢ni databazovy systém umoziiuje uzivatelim vytvaret jednotlivé samostatné
databaze, pricemz kazda databaze miliZe obsahovat jednu ¢i vice tabulek. Tabulky jsou
tvorreny radky a sloupci. Radky odpovidaji jednotlivym zaznamtim, datovym vétam,
sloupce atributlim, jednotlivym prvkim téchto datovych vét. To znamena, Ze vSechny
datové véty v jedné tabulce maji stejnou strukturu atributd, danou strukturou tabulky.
Kazdy atribut ma predem urcen datovy typ, jakého mohou hodnoty nabyvat (Gilmore,

2005).

NoSQL databazové systémy nevyuzivaji Siroce rozSireny relacni datovy model
(a RDBMS) a tudiz ani jazyk SQL (Vaish, 2013). Pojem vSak neoznacuje typ databaze,
ale v zasadé jen to, Ze se v nich nevyuziva RDBMS a SQL. Hlavnim divodem vzniku
NoSQL databazi je Skalovatelonost. Ta je v pripadé relacnich databazi omezena. Mezi
dalsi diivody pak patii prezentace dat bez pouZiti schémat, rychlejsi as vyvoje, vykon

a dalsi (Vaish, 2013).

NejrozsirenéjSim NoSQL databazovym systémem je MongoDB. Ten se pouziva
piredev$im ve spolupraci s Node.js. Radi se mezi dokumentové databaze a data uklada

do dokumentt ve formatu, ktery je podobny objektiim v JSON (MongoDB Inc., 2015).

Pti vyvoji modernich, nejen webovych, aplikaci se Casto vyuzivaji riizné databazové
vrstvy. Ty abstrahuji praci s databazovymi systémy a vyvojafiim davaji moZnost
vybéru, ktery systém vyuZiji. Je tak mozZné jiZ u béZicich aplikaci zménit databazovy

systém s minimalnim mnoZstvim uprav zdrojového kodu.
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4.4.3 Protokol HTTP

O prenos dat mezi klientem a serverem se stard Hyper Text Transfer Protocol
(HTTP). Prvni navrh predstavil jiz Tim Berners-Lee spolu s prvnim navrhem webu.

Dnes je pod spravou konsorcia W3C.

HTTP je povazovan za bezstavovy protokol. Jednotlivé prikazy jsou provadény
nezavisle na sobé. Neni tak nic zndmo o prikazech, které byli provedeny pied nimi.
Prenos dat mezi klientem a serverem probiha v textovém tvaru a je zaloZen na principu
pozadavek - odpovéd. Schematicky zndzornuje komunikaci Obrazek ¢. 13. DileZitou
soucasti jsou stavové kody (tzv. response status codes), které urcuji povahu odpovédi

serveru. Podle typu jsou rozdélené do péti kategorii (1xx, 2xx, 3xX, 4Xx, 5xX).

- HTTP
1 Request Message
\soe/ -
HTTP
Response Message
HTTP Clients
(Web Browser) HTTP over TCP/IP HTTP Server (Web Server)

Obrdzek ¢. 13 - Zdkladni komunikace pomoci protokolu HTTP; zdroj: (Hock-Chuan, 2009)

Aktualné se pouZziva verze HTTP/1.1, ktera byla vydana jiZ v roce 1999. V soucasné
dobé je jiz hotova verze HTTP/2. Vydana je pod Internet Engineering Task Force (IETF)
jako RFC 754014, Vsoucasné dobé je vyuzivano priblizné 23,5% webl (W3Techs,
2018). VylepSeni jsou predevSim voblasti vykonu a reflektuji zmény

v modernich technologiich a jejich poZadavky na prenos dat.

14 Request for comments; https://tools.ietf.org/html/rfc7540
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4.4.4 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) predstavuje, spiSe neZ technologii, pristup
ve vyvoji webovych aplikaci (Ford, 2009). Kombinuje stavajici technologie a standardy.
Obecné lze rici, Ze AJAX dovoluje, aby byly stranky aktualizovany asynchronné zménou
malych objemil dat na pozadi. To znamen4, Ze je mozné aktualizovat ¢asti webové

stranky bez nutnosti obnoventi celé stranky (W3Schools, 2015).

Zavyhody pouziti technologie AJAX je povaZovana uspora nacitaného objemu dat na
stranu klienta a pribliZeni se aplikace svym rozhranim aplikacim desktopovym - jedna
se o tzv. RIA (,Rich Internet Applications”). Nevyhodou pak mtiZe byt vétsi pocet HTTP
pozadavki, ktery pti nizSich rychlostech nebo dobach odezvy internetového pripojeni

muze znacné komplikovat ¢innost internetovych aplikaci.

Pravdépodobné prvni zminka o AJAXu pochazi od Garretta (2005). Ten definuje
AJAX nasledovné:

JAjax isn’t a technology. It’s really several technologies, each flourishing in its own

right, coming together in powerful new ways. Ajax incorporates:

standards-based presentation using XHTML and CSS;

e dynamic display and interaction using the Document Object Model;
e data interchange and manipulation using XML and XSLT;

e asynchronous data retrieval using XMLHttpRequest;

e and JavaScript binding everything together.”

Podstata AJAXu se od té doby nezménila. PouZzité technologie se postupné vyvijeji.
V dnesSni dobé se tak misto XHTML pouziva HTML5. Objekt XMLHttpRequest nyni
spravuje a vytvari pro néj specifikaci organizace W3C. PrenaSena data nejsou dnes
pouze ve formatu XML, ale mohou byt v prostém textu, nebo formatu JSON (Ford,

2009).

VétSina vyvojari dnes nepotfebuje znat presné fungovani AJAXu (napi. praci
s objektem XMLHttpRequest). Tuto funkcionalitu dnes obstaravaji frameworky

a knihovny na strané serveru, nebo klienta.
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4.4.5 Moderni trendy a pristupy k vyvoji aplikaci

s 7

Se stale rostouci dynamikou webovych aplikaci a stale intenzivnéjSim pouZivani
AJAXu roste objem kdédu v jazyce JavaScript vykonavaného ve webovém prohliZeci.
Diky tomu se vyvinuly pokrocilé frontendové frameworky jako Angular, React nebo
Ember. S jejich pomoci se nejcastéji vyviji tzv. single-page aplikace. JavaScript jako
programovaci jazyk je stale popularnéjsia ¢im dal vice aplikaci jej vyuZziva. To dokladaji

napf. statistiky zndmého vyvojatrského fora stackoverflow.com - viz Obrazek ¢. 14.

JavaScript 62.5%
saL 51.2%
Java 39.7%
C# 34.1%
Python 32.0%
PHP 28.1%
C++ 22.3%
C 19.0%
TypeScript 9.5%
Ruby 9.1%
Swift 6.5%
Objective-C 6.4%
VB.NET 6.2%
Assembly 5.0%
R 4.5%
Perl 4.3%
VBA 4.3%
Matlab 4.3%
Go 4.3%
Scala 3.6%
Groovy 3.3%

Obrdzek ¢. 14 - Statistiky uZivani programovaciho jazyka uZivateli (programdtory) webového fora

stackoverfow.com; zdroj: (Stack Overflow, 2017)
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Single-page aplikace

Koncept single-page aplikaci (SPA) opousti tradi¢ni pojeti webovych stranek, kde se
pii pfechodu na jinou stranku na zakladé http pozadavku prepisuje cela stranka. Maly
(2011) je definuje jako aplikace, kde je veSkera funkcionalita umisténa v jedné strance

a se serverem se pracuje jen prostrednictvim datového rozhrani.

Znacna cast logiky je vtéchto aplikacich prenesena ze serveru na klienta.
Pii prechodu mezi jednotlivymi strdnkami tak neni nacitana celd stranka, ale pouze
ty Casti, které se méni. Aplikace tedy v prohliZeci resi i samotny routing a zménu adresy

URL v prohliZeci.

Izomorfni aplikace

V souvislosti s rozvojem Node.js a tedy moZnosti psat serverovou Cast stejnym
jazykem jako klientskou se uchytil pojem izomorfni aplikace. Tento ptistup byl prvné
popularizovan Spikem Brehmem ze spolecnosti Airbnb ve spojitosti s rozvojem vyse
zminénych single-page aplikaci. Vysledné HTML bylo ptvodné renderované
az na strané klienta. To sebou neslo problém s nemoZnosti indexace webovych stranek
vyhledavaci. Izomorfni pristup pak vyuzivd moZnosti béhu JavaScriptu na serveru v
ramci Node.js. Node.js tedy umoznuje spoustét aplikace jiZ na serveru a odeslat do
klientovi jiz vyrenderované HTML (Brehm, 2013). To jsou pak schopny precist i

indexovaci nastroje vyhledavaci.

Funkcionalni programovani

V prostiredi WWW je vidét vzristajici popularita vyuzivani funkcionalniho pristupu
k programovani. Napt. Vogels (2017) jej radi mezi hlavni trendy ve webovém vyvoji
vroce 2018. Definici moderniho pojeti funkcionalniho programovani nabizi napf.
Jenkins (2015): ,Functional programming is about writing pure functions, about
removing hidden inputs and outputs as far as we can, so that as much of our code as
possible just describes a relationship between inputs and outputs.“. Seeman (2014) pak

vysvétluje diivod odklonu od klasického objektového programovani na zakladé SOLID
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principt: ,If you take the SOLID principles to their extremes, you arrive at something that

makes Functional Programming look quite attractive.”.

4.5 Sémantika v prostredi WWW

Problematika sémantiky je velice Siroké téma a samostatna védni disciplina.
Nasledujici text se tak zaméruje na oblast sémantiky relevantni k zaméreni prace, tedy

v prostiedi WWW.

Konsorcium W3C pro tuto oblast pouZiva pojem Semantic web a je soucasti vize Web
of linked data (W3C, 2015c). Sémanticky web je nova forma webu, které rozumi
i pocitace (Berners-Lee et al., 2001). Sémantika je nejdtlezitéjsi pro vyhledavace,
chytré asistenty, prohliZece, socialni sité, obecné nastroje indexujici obsah
a v neposledni radeé také rozvijejici se obor umélé inteligence (Al, artificial inteligence).
Sémantika tak pomdaha pocitacim a jejich programim porozumét a zpracovavat

informace.

V soucasné dobé, je velmi populdrni pojem uméld inteligence. Tento pojem
je verejnosti znacné nadhodnocen a soucasné systémy se umélé inteligenci jesté prilis
neblizi. Programy spadajici pod tuto oblast zatim nejsou schopny prili§ rozumét
lidskému jazyku a tedy obsahu samotnému. Sémantika je tak pro né klicova (Hendler a
Berners-Lee, 2010). DneSni chytré asistenty, jako jsou Google Home, Amazon Echo, Siri
apod., které jsou za nas schopné vyhledat informace na webu, nakoupit, zarezervovat

cokoli, potiebuji ke své funkci pravé sémantiku (Sweney, 2016).

4.5.1 Sémantika a HTML

Kjednotlivym elementiim, atributim a hodnotam atributi definuje specifikace
HTML5 vyznam obsahu - tedy toho, co milize byt uvniti (W3C, 2017b). Samotna
specifikace je vSak vtomto ohledu velmi obecna. Umoznuje vSak vyuZiti dalSich
nastroju, k cemuz dava vyvojartim primé moznosti.

Jednim z téchto dopliiujicich nastroji je framework WAI-ARIA. Ten prirazuje

vvvvv
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a pomahaji v oblasti pristupnosti predevsim s dynamickym obsahem a pokrocilymi
prvky uzivatelského rozhrani vyuzivajici JavaScript a AJAX (Web Accessibility
Iniciative, 2016).

vvvvvv

vvvvvv

4.5.2 Metadatovy popis

Pro rozsifeni zakladni sémantiky v HTML je mozné pripojovat metadata
a metadatovy popis. Metadata se nejcastéji zjednodusené definuji jako , data o datech®,
nebo ,informace o informacich”. Existuje ale i cela rada dal$ich, komplexnéjsich definic.
Napf. definici blizkou zaméteni prace je mozné nalézt v Berners-Lee (1997): ,Metadata

is machine understandable information about web resources or other things.“

Pro popis metadaty existuje rada formatd. Specifikace HTML5 definuje piimo
syntaxi pro tzv. Microdata. Jednim z nejstarsich formatt je pak RDF a RDFa. Naopak
nejnovéjSim formatem je JSON-LD. Tyto tfi formaty pak vyuZziva i nejvétsi vyhledavac
Google ve své koncepci Structured data'> pro lepsi porozuméni obsahu pri indexovani.
Dal$i pouzitelnou formou jsou jesté Mikroformaty. Ty vyuZivaji z HTML pouze atribut
class. Dalsi metadatovy popis je mozné umistit do hlavicky HTML dokumentu dovnitf,
k tomu ur¢enému, elementu <meta>. Patrné nejrozsirenéjsim formatem, vedle zakladu
definovaného v HTMLS5, je v této oblasti OpenGraph protokol, ktery vyuzivaji socialni

site.

Microdata

W3C (2017c) definuje Microdata nasledovné: ,This mechanism allows machine-
readable data to be embedded in HTML documents with an unambiguous parsing model.

It is compatible with JSON, and can be written in a style which is convertible to RDF.“

15 https://developers.google.com/search/docs/guides/intro-structured-data
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V HTMLS jsou microdata tvorena hodnotami atributl itemscope, itemprop, itemref,
itemtype a itemid. V zakladu jsou definovana jako skupiny dvojic nazev-hodnota. Tyto
skupiny jsou nazyvany items a oznacCeny atributem itemscope (bez hodnoty). Dvojice
nazev-hodnota je oznacena atributem itemprop a obsahem elementu, ve kterém
se nachazi (pripadné hodnotou atributu value). Naptiklad:

div

p=My name is <span 'name"=Daniel</span=.</p
div

Zdrojovy kéd ¢. 1 - Ukdzka zdpisu metadatového formdtu Microdata do HTML; zdroj: viastni zpracovdni

Specifikace HTML Microdata definuje predevSim syntaxi a zpracovani dat.
Pro spravnou interpretaci je nutné pro kazdou skupinu (itemscope) definovat typ. Typ
je urcen slovnikem. K tomu se pouZziva atribut itemtype. Slovniky pak definuji objekty

a jejich strukturu.

RDF a RDFa

RDF (Resource Description Framework) je nejstar$i soubor specifikaci, které
vypracovalo konsorcium W3C. RDF byl ptivodné navrzen jako model metadat a slouzi

jako obecna metoda pro modelovani informaci v riznych syntaxich (W3C, 2009).

V ramci RDFa (Resource Description Framework in Attributes) pak W3C definuje
soubor nékolika specifikaci, které urcuji zptsob zapisu informaci z RDF do HTML

a XHTML dokumentt pomoci atributti (W3C, 2015b).
Obdobné jako Microdata, RDFa specifikuje piredevsim zpilisob zapisu a serializace.

RDFa se tak na webu Casto pouziva se slovnikem Schema.org.

JSON-LD

JSON-LD je stejné jako predchozi ndastroj pro strukturovany popis dat. Pouziva

format JSON a byl vyvinut pro systémy, které jiz [SON pouZivaji. UmozZnuje rozsirit
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stavajicich aplikaci a snadné ukladani a implementaci do modernich vyvojovych

prostiedi (W3C, 2014c).

JSON-LD je moZné integrovat s minimalnim zasahem do existujictho HTML. Zapisuje
se v definovaném formatu JSON do elementu script (<script

type="application/ld+json">).

VSechny zminéné formaty (JSON-LD, RDFa i Microdata) jsou pri spravném zapisu

mezi sebou pievoditelné.

Metadatové slovniky

VySe zminéné metadatové formaty se vidy pouzivaji ve spojeni se slovnikem
(metadata vocabulary), ktery definuje a popisuje objekty a dava jim vyznam. Pfresnou
definici nabizi Bertino et al. (2008):,, A formal definition of a set of descriptors to be used
for denoting the characteristics of resources (e.g., an ontology is a metadata vocabulary).

Usually, metadata vocabularies are domain-specific.”

V prostiedi WWW se patrné nejvice pouzivaji slovniky iniciativy Schema.org, ktera
byla zaloZena spole¢nostmi Google, Microsoft, Yahoo a Yandex (Schema.org, 2017).
Spolecnost Google jej pak podporuje ve svém vyhledavaci v ramci koncepce Structured
data. DalSim populdarnim slovnikem je napf. Dublin Corelé. Presné statistiky vSak

neexistuji.

Mikroformaty

Podobné jako predchozi, jsou Mikroformaty zplisob zapisu strukturovanych
informaci do HTML. V ramci jazyka se k pojmenovavani vyuziva atribut class a jeho
hodnoty. Data z mikroformatt lze také prevést do kanonického JSON (microformats2,
2017). Narozdil od formatu Microdata, Mikroformaty specifikuji i metadatovy slovnik,

a tedy i objekty, které je moZné pouzivat. Nelze tak pouZit slovnik Schema.org.

16 http://www.dublincore.org/
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Open Graph

vvvvvv

je Open Graph protokol. Ten umoznuje jakékoli webové strance stat se objektem
tzv. ,social graph“ a mit tak stejnou funkcionalitu jako kterykoli jiny objekt
na Facebooku (Facebook, 2017). Pouziva se na urovni stranek a pro zaméreni prace
je dilezity predevSim pro spravny metadadatovy popis stranky pii sdileni
na socialnich sitich. Ty jsou velmi dtlezitym zdrojem navstévnosti zpravodajskych

webu.

Metadata formatu Open Graph protokol se umistuji do elementu <head> v hlavicce
dokumentu a vyuzivaji elementy <meta>, pro které definuji syntaxi hodnot atributt

property a content.

4.6 Shrnuti

Nejprve byl na zakladé pojmi data, informace, znalosti a prostredi WWW vymezen

pojem informacni obsah pro dalsi vyuziti v této praci.

Zakladni technologii pro zobrazeni webovych stranek a aplikaci je jazyk HTML. Dnes
se jednotlivé technologie nepouZivaji samostatné. Jazyk HTML je doplnén
o interaktivitu pomoci JavaScriptu, ¢asto se komunikuje se serverovou casti pomoci

AJAXu. Ten pak vyuZziva protokol HTTP a jazyk XML, nebo JSON.

Vyvojari dnes malokdy vyvijeji webové stranky a aplikace pouze s vyuZitim
zdkladnich technologii. Pro urychleni vyvoje se tak pouzivaji rtizné frameworky.
Pro samotny design stranek jsou to predevsim CSS frameworky jako Bootstrap,
Foundation apod. Ty vyuZivaji jak samotné kaskadové styly, tak kod v jazyce JavaScript.
Pro sloZitéjsi, predevSim tzv. single-page aplikace, existuji zvlastni frameworky. Mezi

nejznaméjsi patii Angular.js, Ember, nebo React.js.

Nejvyuzivanéjsi technologii na strané serveru je v soucasné dobé stale PHP. Vedle

néj je velmi vyuzivanou technologii platforma .NET od Microsoftu. Jde o profesionalni
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technologii, ktera je v fadé ohledd vyspélejsi nez PHP. Sir§imu rozsireni vak brani

uzavicenost platformy a nutnost provozu operac¢niho systému Windows na serverech.

V posledni dobé se diky rozmachu mobilnich zarizeni objevuji nové serverové

systémy. Ty reaguji na odliSné poZadavky a zvySujici se pocet zarizeni, ktera je nutné

vvvvv

v

[ na strané serveru se pouziva rada frameworkid. Pro PHP jsou nejznaméjsi
Symphony, Laravel a v Ceské republice Nette. Pro jazyk Ruby je to Ruby on Rails
apro.NET MVC 5, pro Node.js pak napt. Express, Derby, SocketStream, Meteor nebo
LoopBack.

V soucasné dobé je v prostiredi WWW vidét odklon od klasického pojeti webovych
aplikaci, kde je logika aplikace rozdélena mezi klienta a server. S rozvojem single-page
aplikaci se vétSina logiky presouva do webového prohliZeCe a se serverem se
komunikuje jen spomoci datového rozhrani. Cim déal vice vyvojairt vyuZiva
pro aplikace jazyk JavaScript a odklani se od tradi¢niho PHP. Je otazkou, jak moc tento

trend bude v budoucnu pokracovat.

Velmi dtlezitou problematikou v prostiredi WWW je sémantika. Se stale rostouci
oblasti automatickych systémli a umélé inteligence jeji vyznam neustdle roste.
Pro sémantiku a Sémanticky web, jak jej nazyva konsorcium W3C, je nezbytny
metadatovy popis. NejpouZzivanéjSimi formaty v prostredi webu jsou Microdata, RDFa

a JSON-LD.

Microdata a RDFa zasahuji ze své podstaty do HTML. JSON-LD je naproti tomu
zaméreny na existujici systémy a vyuZiva velmi popularni format JSON. Iniciativa
Schema.org vsoucasné dobé podporuje jak Microdata, tak i RDFa a JSON-LD.
Alternativni Mikroformaty na rozdil od téchto vyuZivaji jen omezeny slovnik, ktery

je definovan v ramci specifikace. Navic nejsou piimo podporovany konsorciem W3C.
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5 Metody a nastroje pro sbér a zpracovani dat v prostredi

WWW

5.1 Sprava informacniho obsahu v prostiedi WWW

Diky rozvoji internetovych technologii, zejména redakcnich systémi, mohou
vkladat a aktualizovat informacni obsah webovych stranek i lidé bez odbornych
znalosti konkrétnich technologii - HTML, CSS, JavaScript (Brown, 2014). V praxi
se vétSinou jedna o vkladani ptispévkl (clanky, aktuality, rozhovory, reportaze
a dalsi), kde hlavni ¢ast obsahu je ¢asto FfeSena pomoci tzv. WYSIWYG (What You See Is
What You Get) editort. Na to jsou navazany dalsi nastroje redak¢nich systémi a dalsi
obsahové prvky, jako napft. fotografie, odkazy na souvisejici prispévky, souborové
prilohy, externi odkazy apod. WYSIWYG editory umoZiuji pracovat s obsahem bez
nutnosti znalosti zminénych technologii, podobné jako v béZnych textovych editorech

(napt. MS Word). To vSak s sebou nese fadu omezeni.

Neznalost problematiky znackovaciho jazyka HTML a jeho napojeni na kaskadové
styly (CSS) zplisobuje znacné ztiZenou praci s pokrocilymi nastroji a vlastnostmi (napf-.
obtékani pomoci CSS vlastnosti float, rozloZeni prvka pomoci flexbox apod.). WYSIWYG
nastroje nejsou dokonalé, vysledny obsah ¢asto neodpovida zamyslenému (Komenda,
2017) a vznikaji zde problémy s konzistenci HTML kdédu. Tuto problematiku je pak
nutné resit dal$imi programovymi aparaty (Spiesser a Kitchen, 2004). Déle je nutné
jejich napojeni na dalsi prvky webu (napf. redakéniho systému). Velkym problémem

je pak responzivita vysledného obsahu. Tu soucasné WYSIWYG editory netesi viibec.

Digitalni podoba médii pak poskytuje fadu moznosti, které se daji vyuzit (Das et al.,
2009). Obsah (text) je mozné doplnovat o radu dalsich prvkd, jako jsou obrazky
s popisy, fotogalerie, videa, rtizné podoby odkazli, interaktivni mapy, interaktivni

prvky obecné a dalsi.

Dale je nutné resit problematiku ukladani obsahu, predevsim z hlediska formatu

uloZeni. Soucasné redakcni systémy pouzivaji WYSIWYG editory pro hlavni Cast
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informacniho obsahu, ktery lze doplnit dalSimi bloky. VétSina redakcnich systémt
a jejich rozsiteni ukladaji bloky obsahu v samostatnych tabulkach, nebo v atributech
tabulky. Celkové pak vSechna existujici reSeni ukladaji obsah v rtiznych formatech
(strukturach). To zplisobuje problémy pii majoritnich aktualizacich redakcnich

systému, nebo pri prechodu na jiny.

Dale je nutné podporovat moderni technologie a zatizeni jako jsou chytré mobilni
telefony, tablety, televize a podobné. Casto je potfeba obsah predavat do riiznych

aplikaci v jiném formatu, nez je vyuZzivan pri prezentaci na webu.

5.2 Web Content Management System

Pojem Web Content Management System je obecny nazev pro webové aplikace,
které se vyuZzivaji pro chod a spravu webovych stranek. V ¢esStiné se obecné nazyvaji
redakéni, nebo také publikac¢ni systémy (v anglictiné c¢asto zkracené Content
Management Systems). Existuje velké mnoZstvi redakcnich systémi, které se dale déli
do rady kategorii dle ucelu vyuZiti. LiSi se svoji sloZitosti, urenim, mirou
univerzalnosti uziti apod. Portdl opensourcecms.com jich vsoucasné dobé

(2015/2016) eviduje pres 320.

Plivodné byl pojem Content Management System vyuZzivan v oblasti technickych
dokumentaci a mezi védeckymi komunitami. Zakladnim problémem bylo znovuvyuziti
Casti textd (Boiko, 2005). Redak¢ni systémy, jak je zname dnes, se objevily az
s prichodem prostiredi World Wide Web. Vznikly predevsSim pro zjednoduseni spravy
webovych stranek a portall. K tomu patfi i sprava samotného obsahu. Postupem casu,
jak se redakeni systémy vyvijeji, je tato sprava jednodussi. Webové stranky tak mohou

spravovat i lidé bez odbornych znalosti webovych technologii.

Definici redakéniho systému nabizi Seadle (2006): ,A content management system
(CMS) offers a way to manage large amounts of web-based information that escapes the

burden of coding all of the information into each page in HTML by hand.”

Mezi nejvice vyuzivané redakéni systémy se dlouhodobé tadi Drupal, Joomla

s WordPress. Statistiky se v presnych hodnotach vyuziti rozchazeji, ale v poradi
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se shoduji. Napr. dle websitesetup.com situaci ke konci roku 2017 znazoriiuje Obrazek
¢. 15.

#  WEBSITES USING MARKET SHARE % ACTIVE SITES # OF WEBSITES IN MILLION
1 (¥ WordPress 59.9 % 26,701,222 239,139
2 E} Joomla 6.6 % 2,009,717 13,480
3 e Drupal 4.6 % 964,820 23,330
4 () Magento 2.4% 372,915 12,095
5 Blogger 1.9 % 758,571 15,779
6 } Shopify 1.8 % 605,506 11,587
7 ® Bitrix 1.5% 200,210 3,925
8 TYPO3 1.5% 582,629 3,568
2 @ Squarespace 1.5 % 1,390,307 9,799
10 #3 PrestaShop 1.3% 262,342 2,099

Obrdzek ¢. 15 - Obsazeni trhu redakcnich systému; zdroj: (Mening, 2017)

NejpouZzivanéjsi redakéni systémy jsou technologicky stale zaloZeny na serverové
technologii PHP ve spojeni s relacnim databazovym systémem. Nejcastéji se vyuZziva
databaze MySQL, ale je moZné vyuzit i jiné systémy (napt. SQLite, nebo PostgreSQL).
Klientska ¢ast zpravidla jiZz vyuZziva nejnovéjsi HTMLS5, ale diky modularité redak¢nich
systému zalezi predevSim na pouZzité Sabloné. Dynamika a AJAXovova komunikace

je zde reSena vétSinou pomoci JavaScriptového frameworku jQuery.

Pomalu se vSak zacinaji objevovat i redakcni systémy zaloZené cisté na jazyce
JavaScript, vyuZivajici moderni izomorfni pristup a Casto také NoSQL databaze.
V soucasné dobé (zacatek 2018) mezi nejznaméjsi patii napt. Keystone]S17, Ghost!8,
ApostropheCMS19, nebo Total.js20. Jejich funkcionality vSak nedosahuji moZnosti

velkych redakénich systémi zminénych vyse.

17 http://keystonejs.com/

18 https://ghost.org/

19 http://apostrophecms.org/

20 https://www.totaljs.com/cms/
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5.3 Redakcni systémy a sprava obsahu

Redak¢ni systémy v soucasné dobé ukladaji obsah rliznym zptisobem. VSechny vsak
vyuzivaji WYSIWYG editor pro vytvoieni hlavni ¢asti obsahu, doplnény o dalsi prilohy
(obrazky, dokumenty, video). Nékteré editory jsou rozsifreny o moZnosti vkladani
ptiloh primo. Vysledny obsah je vsak prilis jednolity a jednotlivé ¢asti strojové obtizné
oddélitelné a zpracovatelné. V posledni dobé redakéni systémy tesi problém pomoci
kompozice z nezavislych blokli obsahu. V nasledujicich kapitolach je rozebrano, jak
k tvorbé obsahu pristupuji tfi nejvyznamnéjsi open source redakéni systémy dle podilu

na trhu (viz. Obrazek ¢. 15).

5.3.1 Drupal

Redakéni systém Drupal je postaven na PHP frameworku Symfony. Celkové je velmi
otevieny a pratelsky pro vyvojare rozsireni. Je nejvice technicky pokrocily, poskytuje
mnoho moZnosti pro uUpravy, zaroven ale jeho administrace vyZaduje pokrocilejsi

znalosti (Mening, 2015).

Jadrem redak¢niho systému Drupal pro praci s obsahem jsou tzv. nody. Témér kazdy
obsah je node. Kazdy node je pak sloZen z blokl (poli - fields). Ty lze pro kazdy typ
obsahu konfigurovat (pridavat, odebirat, ménit poiadi). Pole je ¢ast obsahu, ktera miize
mit riznou formu - napft. text s WYSIWYG editorem, soubor, obrazek, odkaz atd. Je tak
predem vytvorena struktura (typy poli, poradi), ktera je pevna pro veSkery vytvareny
obsah tohoto typu. Jeji zména se projevi u jiz vytvoreného obsahu a miize dojit i ke
ztraté dat. Vyjimku tvori pole, ktera mohou byt u obsahu ve vice instancich. Editaci

takové struktury ukazuje Obrazek ¢. 16.
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Show row weights

FIELD LABEL FORMAT

“+ Image - Hidden - A Image v Image style: Large (480x480) k=3
“+ Body - Hidden - v Default L4

“+ testcontent Above A Default v

“+ Tags Above hd Label hd Link to the referenced entity 1
+ Comments Above v Comment list e
“+ Links Visible v

Disabled

Obrdzek ¢. 16 - Editace Sablony poli obsahu; zdroj: vlastni zpracovdni

VySe zminéné funkcionality jsou vredakénim systému Drupal obsaZeny
jiz v zakladni instalaci a tvori nedilnou soucast jadra celého systému. Dostupna
rozSiZzeni (moduly) tuto funkcionalitu dale rozSiruji. Pro pokrocilou spravu obsahu
je k dispozici predevSim modul Paragraphs?!, ktery vyraznym zpusobem rozsifuje
moZznosti a praci s poli obsahu. Pfidava moZnost dynamicky pridavat jednotliva pole
avytvaret Sablony pro standardni typy obsahu. Poradi takovych poli pak lze
pro kazdou instanci obsahu ménit zvlast. MozZnosti modulu Paragraph pak ukazuje
na Obrazek ¢. 17. Administratori vSak maji omezenou moZnost zménit strukturu
generovaného HTML pro prezentaci obsahu. Zaroven je velmi omezend prace
se strukturovanim textu a trovni nadpisti, coZ je jedna ze zdkladnich sémantickych

moznosti.

Modul Paragraphs ma v oblasti sémantiky velmi omezené moZnosti. Tim, Ze neni
mozné zasahovat do struktury generovaného HTML, neni mozné vyuzivat sémantické
elementy z HTML5. Zaroven neni moZné piidavat ani metadatovy popis. Tuto moZnost

neresi ani Zadné existujici rozsirujici moduly.

21 https://www.drupal.org/project/paragraphs
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SABLONY CLANKO *

4 Type: Zakladni text | Odstranit

Zakladni text

B I US x* x, |= ST Is d= MH|| Format -

T

B E B L Bzo|

Ctvrteéni oslavy statniho svatku se jiz zvyklostné ponesou v duchu politickych shromazdéni, demonstraci a privodu.
Oviem dvé velké zmény, alespori oproti lofiskému roku, nastanou. Albertovu nikdo nemuze upfit spojeni s timto svatkem,
totéZ platilo i pro studenty, ovéem aZ do lofiského roku, kdy jsme nebyli na Albertov vpusténi. Letos je vie jinak a pravé zde
bude probihat program, jehoZ obsah spada pouze pod taktovku vysokoskolskych studentl. Na pamatku bude také Albertov
propojen historickou stezkou s Narodni tfidou. VSichni t¢astnici tak budou mit mozZnost projit si celou trasu pravodu ze 17.
listopadu 1989, od studentskeé akce na pocatku cesty aZ ke studentské akci na jejim konci.

Dale by se mély po celé republice v 19:30 (zhruba v tuto dobu byl zahrazen privod v roce 1989) rozeznit budiky a tim
symbolicky probouzet spole¢nost. Budiky budou drnéet pfedevsim na Vaclavském namésti, v ramci akce Koncert pro
budoucnost, ovéem organizatofi doufaji i v dal$i mista.

+# Type: Obrazek + popis [ Odstranit
Obrazek (1)

Alternative text* | Popis tohoto obrazku

hﬂk [21 IMG_20150622_130629_HDR.jpg (2.9 MB) [ Odstranit

+ Type: Zakladni text | Odstranit
Zakladni text

BIUSXx |=

s ER|| Format -

@ @ @ & B zdo

.e
[
I
x

Prehled vétsich akci, které muzete navstivit, naleznete nize.

« V 10:00 pfed Hlavnim nadrazim prob&hne demonstrace Nacionalismus neni alternativa pofadana Iniciativou
Ne Rasismu!. Poté pokraéuje privodem pfes Opletalovu a Hybernskou ulici a dale Jindfisskou a Vodi¢kovou az
na Jungmannovo nameésti, kde ma v 16:00 skongit.

+ Od 11:00 do 22:00 se na Albertové konaji akce organizované Centrem spolki, studentd a absolventi
Univerzity Karlovy a studentskou ¢asti Akademického senatu Univerzity Karlovy pfimo navazujici na pietni akt,
ktery prob&hne v 9:00 tradién& u Hiavkovy koleje a v Zitné ulici. Projev zde mé mit napfiklad rektor Univerzity
Karlovy Toma$ Zima, rektor Masarykovy univerzity Mikulas Bek, ¢i Petr Pithart.

+ 0Od 11:55 se na namésti Jana Palacha uskuteéni Demonstrace na obranu skute¢né demokracie, proti nikym
nevolenym elitam Bloku proti islamizaci, ktery je jednou z nastupnickych organizaci rozpusténého Bloku proti

Vyberte blok obsahu, ktery chcete vlozit

| Pridat Zakladni text | Pfidat Obrazek + popis | Pfidat Obrazek + popis (vedle sebe) | Pfidat Rozhovor |

| Pridat Citace, otazka apod. | Pfidat Odkaz na galerii | PFidat Odkaz na obsah | PFidat Pohled autora
Pridat Otazka + odpovéd’
Poslat na korekturu

Korektura hotova

Save and keep published - Preview Smazat

Obrdzek ¢. 17 - Ukdzka mozZnosti modulu Paragraphs; zdroj: vlastni zpracovdni

5.3.2 Joomla

V zakladni instalaci je tento redakcni systém nejrozsahlejsSi a nabizi nejvice

moznosti. Pro administraci vyZaduje méné znalosti neZ systém Drupal a je vhodny pro
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webové stranky typu e-commerce, socialni sité a celkové razné specializované

a unikatni obory (Mening, 2015).

Nastroje pro tvorbu obsahu jsou velmi fragmentované a poskytuji nejméné
moZznosti. V zdkladu nabizi pouze jedno pole s WYSIWYG editorem pro vloZeni obsahu
(viz. Obrazek ¢. 18). Je mozné nadefinovat dalsi pole, ale prace s nimi je omezena.
Pomoci téchto poli je moZné pouze nadefinovat fixni §ablonu a neni mozné napt. ménit

poradi, pridavat dalSi dle potreby apod.

Title * Alias
Content Images and Links Options Publishing Configure Edit Screen Permissions

Status
Edit~ Insert~ View~ Format~ Tablev Tools~ .

Published v
B J U S5 = ¥ = = Fomats~ Paagraph ~ Times - A2pt B E-E-=E =
P ¥ AR o A~A~-H B x X QOB —TIT% XMoo & TT & 6 B Category *
& & () © v L [} Modue [ Menu {H Contact [} Anicle [EQimage [y PageBreak W Read More Uncategorised -
Featured
Access
Public >
Language
All -
Tags
Version Note

p Words: 0

@ Toggle editor

Obrdzek ¢. 18 - Zdkladnfi editace obsahu v redakénim systému Joomla; zdroj: vlastni zpracovdni

Na druhou stranu existuje velké mnoZstvi rozsireni, ktera umoznuji strukturovat

obsah pomoci blokli. Mezi nejvyznamnéjsi patii:

¢ FLEXIContent,

e Content Builder,
e FormZ2Content,

e (Cobalt,

e Fields and Filters,
e FieldsAttach,

e MiniCCK,
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e adalsi.

Zminéna rozsifeni pristupuji ke spravé obsahu odliSné a vyrazné méni spravu
obsahu. Zobrazeni jednotlivych instanci obsahu a jejich vypisy je nutné resit pro kazdy
modul odliSné. Tato fragmentace pak ztéZuje vyvoj dalsich rozsireni napft. pro migraci

obsahu pro aktualizace, API pro mobilni zarizeni apod.

Z hlediska sémantiky a metadatového popisu poskytuje pouze modul FLEXIContent
omezené moznosti v podobé prirazeni atributu itemtype pro Microdata jednotlivym

obsahovym blokiim. Uzivateltim vytvarejicim obsah je tato moznost skryta.

5.3.3 WordPress

Redakéni systém WordPress je ze vSech popisovanych nejpopularnéjsi a vyzaduje
nejméné znalosti pro administraci (Mening, 2015). Vyuziva se Casto pro spravu

jednoduchych stranek a dokazi jej ovladat i uzivatelé bez odbornych znalosti.

Obdobné jako redakcni systém Joomla nabizi WordPress pro spravu obsahu
v zakladu jedno pole s WYSIWYG editorem. Toto chovani lze upravit pouze instalaci
dodatecnych rozsireni. Kazdy prvek obsahu se nazyva post. Toto zakladni chovani lze

opét upravit pomoci rady rozsitreni.

NejpouZzivanéjsi rozsifeni je plug-in Advanced Custom Fields (pfes 1 milion
stazeni)22. To opét umoznuje strukturovani obsahu pomoci bloki (poli - fields). VyuZit
lze jak prednastavené typy bloki, tak i vytvaret vlastni (pomoci dalSich rozsireni).
Celkové je pouziti tohoto plug-inu nejjednodussi pro nezkusené uzivatele vkladajici
obsah. Na druhou stranu poskytuje méné funkci. Napft. bloky (pole) nelze pridavat k
instancim obsahu dynamicky. Nahled editace obsahu s pomoci tohoto pluginu ukazuje
Obrazek ¢. 19. Pokud administrator definuje pole, jsou u jednotlivych posti pridany

automaticky a lze je pouze nevyplnit. Pokud by tedy administrator pridal prili§ mnoho

22 https://wordpress.org/plugins/advanced-custom-fields/
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poli, uZivatelé by tim mohli byt zahlceni. Hrozi tedy vyznamné zhorSeni pouZitelnosti.

Existuje vSak i komer¢ni (placend) verze rozsireni, ktera poskytuje vice funkci.

Add New Post

Enter title here

0 Add Media Visual  Text

lili
S

Paragraph v B I i = & = =

Word count: 0

2 obrézky a

QObrazek 1

No image selected  Add Image

Obrézek 2

Mo image selected  Add Image

Test Field group a

Test field *

Néco sem napis

2 Test field

Dal3i pale pro text
Oy Add Media

B I = & I ¢ —

i
Jil
hils
%
25

Test image field

No image selected  Add Image

Second group A

Néjaké pole

Dal&i pole

& R =

B I U & = = = =

Obrdzek ¢. 19 - Editace Sablony blokii obsahu; zdroj: vlastni zpracovdni

Pro redak¢ni systém WordPress existuje fada rozsireni, které reSi obohacovani

obsahu metadaty (napi. Schema, WPSSO, WP SEO Structured Data Schema, Schema
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App Structured Data). VSechny vSak pracuji na drovni stranek a jejich konfigurace
vyzaduje znalosti problematiky metadat. Zadny nespolupracuje pfimo s bloky obsahu

z pluginu Advanced Custom Fields.

5.4 Shrnuti

Informacni obsah v prosttedi WWW dnes jiz nevkladaji pouze programatori
a odbornici se znalostmi webovych technologii. Postupné se vyvinuly tzv. WYSIWYG
editory, které nabizeji uzivatelim podobné prostiedi jako klasické desktopové textové
procesory. Ukazuje se vsak, Ze tyto editory jiz nestaCi a maji fadu nedostatki a
v nékterych pripadech jsou pro uZivatele téZko ovladatelné. Zejména nereSi napfr.
responzivitu nebo sémantiku obsahu. V prostredi WWW se pak pomalu zacina
prosazovat pristup v podobé kompozice obsahu z nezavislych blokii a omezovani

funkci WYSIWYG editord.

Pro chod a spravu webovych stranek se vyuZzivaji redakéni systémy. To jsou
kompletni webové aplikace, které zahrnuji serverovou i klientskou c¢ast. Mezi
nejrozsirenéjsi patii Wordpress, Joomla a Drupal. Ty stale technologicky vyuZivaji
jazyka PHP, primarné vyuzivaji databazovy server MySQL a jsou open source. Pomalu

se ale objevuji redak¢ni systémy zaloZené Cisté na Jazyce JavaScript.

VSechny redakcni systémy pristupuji ke spravé informacniho obsahu rozdilné.
Je vidét postupny vyvoj smérem k pokrocilé kompozici obsahu a jeho strukturovani.
Nejpokrocilejsi je vtomto redakéni systém Drupal. Ten ma podporu strukturovani
piimo v jadru redakéniho systému a dalsi rozsifeni pouze pridavaji funkce a upravuji
chovani. Je zde také vidét silna dominance jednoho rozsireni (Paragraphs). Naproti
tomu redakcni systém Joomla nabizi mnoho rozsireni a celkové je diky tomu sprava
obsahu velmi fragmentovana. WordPress je vtomto ohledu nékde mezi. Nabizi
pomérné robustni a dominantni feseni v podobé dopliiku ACF. Na druhou stranu

nenabizi tolik funkci a moznosti prizptlisobeni.

K ukladani obsahu vSechny redakcéni systémy pouzivaji riizné struktury

databazovych tabulek. Prenositelnost obsahu mezi nimi je zavisla na migracnich
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rozSirenich. Jejich funkce jsou vSak velmi omezené a jsou schopny prenaset pouze

zakladni obsah, ktery neni strukturovan pomoci pridanych rozsireni.

Na zakladé provedené analyzy je mozné identifikovat potencial pro dalsi vyzkum

v nasledujicich oblastech.

5.4.1 Vkladani a aktualizace obsahu

Redakéni systémy maji v této oblasti fadu nedostatki. Je mozné navrhnout néktera
obecna doporuceni pro zlepSeni pouzitelnosti. Vkladani obsahu by mélo byt vice
prizpisobené méné pokrocilym uzivatellim, ktefi nemaji znalosti webovych
technologii. WYSIWYG editory, ac¢ jsou na prvni pohled pro uzivatele nejjednodussi,
prinaseji pri editaci strukturovaného obsahu radu omezeni. Nereaguji napt. Na nutnost

responzivity, sémantiky a ze své podstaty k tomu nemaji nastroje.

5.4.2 Ukladani obsahu

Soucasné redakéni systémy pristupuji celkoveé rozdilné k ukladdani obsahu. Dochazi
k potiZim nejen pti migraci obsahu mezi nimi samotnymi, dal§imi aplikacemi, ale i pri
aktualizacich na novéjsi verze. Chybi standardizace, ktera by sjednocovala strukturu
apomahala prenositelnosti. Obsah je také nutné poskytovat v urcité formeé
pro aplikace na mobilnich zarizenich. Standardizace by tak pomohla vyvoji
standardnich API a rozhrani pro komunikaci. V této oblasti je tak mozné identifikovat

Siroky vyzkumny potencial.

5.4.3 Prezentace, sémantika a archivace

v,

Redakéni systémy pii spravé informacniho obsahu nedostatecné resi problematiku
prezentace. Zadné zrozsifeni, ktera poskytuji pokrocilou kompozici obsahu,
neumoZznuje zménit strukturu a pouzité elementy generovaného vystupniho HTML.
Vystupni vzhled je tak nutné reSit na urovni obecné Sablony pro cely web
ajen s pomoci kaskadovych stylii. Tento problém také souvisi s responzivitou, ktera

neni feSena témér vibec. To je vzhledem k poctu pristupti k webovym strankam
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z mobilnich zarizeni velmi zavazny problém - viz. kapitola Media Queries a

responzivita webovych stranek.

Déle neni reSena sémantika na drovni informa¢niho obsahu. Redak¢ni systémy
umoznuji popisovat metadaty pouze celé stranky s obsahem. JiZ ale neumoziuji
dopliiovat metadaty strukturovany obsah. To je vzhledem k rostoucimu rozvoji umélé

inteligence velmi zavazny problém - viz. kapitola Sémantika v prostredi WWW.

57



6 Metodika Web Information Content Management

(WICM)

6.1 Hypotéza dizertacni prace

Na zdkladé syntézy ziskanych poznatkii z predchozich kapitol bylo zjisténo,
Ze existujici metody a nastroje pro vkladani, aktualizaci, uloZeni a prezentaci obsahu
v prostredi WWW jsou nedostatecné a neresi nékteré dilezité aspekty jako je napf.
sémantika. Zaroven zde chybi standardizace, kterd napomaha vyvoji open source
softwaru. Dizerta¢ni prace se tak bude dale touto problematikou zabyvat. Cilem bude
navrhnout metodiku pro vkladani, aktualizaci, uloZeni a prezentaci obsahu v prostredi

WWW a tu dale ovérit.

6.2 Cile a pozadavky navrhované metodiky

Hlavnim cilem metodiky WICM je zejména zlepSeni soucasného stavu a rozsireni
moZznosti prace sinforma¢nim obsahem v prostredi WWW. Standardizace
v této oblasti usnadnuje vyvoj softwaru, umoZziiuje vyvoj Siroce pouzitelnych knihoven,
moduli a frameworkt zaloZenych na otevirenych zdrojovych kédech (Sahay, 2003). Jak
ukazuje Merilinna a Matinlassi (2006) pouZiti open source softwarovych komponent
ma pozitivni vliv predevSim na rychlost vyvoje software. Snazsi a rychlejsi piechod
mezi redakénimi systémy, nebo pienos obsahu tak miize mit zna¢ny ekonomicky

piinos pro rozvoj firem a organizaci.

Navrh metodiky reaguje na identifikované nedostatky soucasného stavu vymezené

v predchozich kapitolach. Samotna metodika se sklada ze tii dil¢ich ¢asti:

e vkladani a aktualizace obsahu,
e ukladani obsahu,
e prezentace, sémantika a archivace.
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Metodika by méla vychazet ze soucasnych technologickych moZnosti, existujicich
standardi a specifikaci, pragmaticky pristupovat k novym moznostem a technologiim,
které mohou pfijit nebo jsou jiz ve fazi vyvoje. Na druhé strané by méla byt platformé
nezavisla a neméla by byt vdzana na konkrétni implementace, programovaci jazyky,

frameworky, ¢i databazové systémy.

6.2.1 Zaméreni metodiky

Metodika je tematicky zaméfena na informacni obsah v prostfedi WWW. Ten
je vzhledem k zaméreni prace vymezen v kapitole 4.3. V praxi se jedna o obsah, ktery
miiZe byt reprezentovan elementem article vramci specifikace HTML5. Jde tedy
piredevsim o ¢lanky online médii. Metodika by méla byt vyuZitelna predevsim vyvojari,
kteri vyviji nebo pouZivaji open source redakéni systémy a jim podobné aplikace, ale

také uzivateli, kteri vytvareji a vkladaji informacni obsah na webové stranky.

6.2.2 Identifikace vychozich poZadavkd a nedostatki souc¢asného stavu

Vkladani a aktualizace obsahu

Informac¢ni obsah v prostifedi www by méli byt schopni vkladat a aktualizovat
i uZivatelé bez znalosti technologii HTML a CSS (Brown, 2014). V soucasné dobé
se vétSinou pro vkladani a aktualizaci obsahu pouZivaji tzv. WYSIWYG editory. Jejich
podstatou je, Ze autor primo edituje obsah tak, jak jej ve vysledku uvidi uZivatel
(¢tendr). To se postupem casu ukazuje jako neprili§ vhodné fesSeni. Vznikaji problémy
s nekonzistentnosti vysledného HTML kédu (Spiesser a Kitchen, 2004), autori mivaji
Casto problémy s nékterymi slozitéjSimi Castmi obsahu (Masner et al, 2015),
WYSIWYG editory mohou byt hrozbou pro bezpecnost (Javed a Schwenk, 2015) a dle
Khalili et al. (2012) a Khalili a Auer (2015) nepodporuji sémantiku a popis metadaty.

Syntézou poznatkili z predchazejicich kapitol a provedenych analyz lze definovat

zakladni poZzadavky nasledovné:

e Vkladat a aktualizovat obsah by méli byt schopni i uZivatelé, bez znalosti

technologii jako je HTML, CSS a JavaScript.

59



e Vkladani a aktualizace obsahu musi umoZnovat minimalizaci chyb na vstupu,
které by mohly vést k nekonzistentnimu vystupu (z hlediska HTML).

e Vstup dat by mél byt pro uZivatele co nejjednodussi.

e Uzivateli by mélo byt zobrazeno, jakym zplisobem bude vypadat vystup
vkladanych dat.

Ukladani obsahu

VétSina redakc¢nich systémi je v souCasné dobé postavena na technologiich PHP,
MySQL. K ukladani obsahu se tak vyuZziva relacnich databazi. Kazdy redaké¢ni systém
vSak pristupuje k ukladani i vkladani obsahu rozdilné. V soucasné dobé je vSak mozné
pozorovat nové pristupy k vyvoji redakcnich systémt za pouziti technologii Node.js,
JavaScript a NoSQL databazi. Takto postavené systémy prozatim nedosahuji takové
rozSirenosti ani nabidky funkci. Kukladani obsahu vSak opét pristupuji rozdilné.
Do budoucna je ale mozné ocekavat Sirsi rozsirovani. Jednim z problémi, ktery muize
nastat, je pak prenos obsahu mezi témito systémy. Na jedné strané jsou data ukladana
do SQL databazi, na strané druhé miiZe byt struktura dat v NoSQL databazich znac¢né

odlisna.

Standardizace v oblasti ICT zna¢né pomaha rozvoji a rozSifovani technologii,
ale i samotnych aplikaci (Canazza, 2009; Selwyn, 2011). Tato tendence je ziejma
ivpripadé samotného HTML, které je témér po celou svou historii spravovano
konsorciem W3C. Standardizace struktury ukladaného obsahu nad urovni konkrétnich
databazovych systémi tak muaze prinést fadu vyhod. Miize usnadnit prechod mezi
redakénimi systémy, aktualizaci, sdileni, ale naptiklad i vyvoj rliznych softwarovych

nastroji, moduld, frameworki a knihoven.

Syntézou poznatkii a analyz z piedchazejiciho vyzkumu lIze definovat zakladni

poZadavky nasledovné:

e Metodika by méla uvést obecny model uklddanych dat, ktery bude nezavisly

na pouzité databazové technologii.
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e Struktura ukladani by méla odpovidat pozadavkim pro vkladani
a aktualizaci obsahu a zaroven obecné ptijimanym pozadavkiim na obsah
v prostiedi WWW (sémantika, zakladni pristupnost, popis metadaty apod.).

e Model ukladanych dat by mél byt schopen pojmout témér jakykoli
informacni obsah, ktery je technologicky moZny publikovat v prostredi
WWW.

e Model ukladanych dat by mél byt rozsiritelny.

Prezentace, sémantika a archivace

Vysledna prezentace obsahu je z velké Casti zavisla na aplikaci, ktera jej zobrazuje
uzivatelim. V prostredi WWW je to predevSim ovlivnéno kaskadovymi styly (CSS)
a také strukturou HTML, ve které je obsah uchovan a zobrazen ve webovém prohliZeci.
Webové stranky v pribéhu c¢asu meéni sviij vzhled. Kromé zmény technologie
redakc¢niho systému nebo aplikace, ktera obsah zobrazuje, ¢asto dochazi k redesignu
tak, aby odpovidaly modernim trendiim. Pro prezentaci dat je tak mozné definovat

nékolik vychozich pozadavki:

e Ukladany obsah by nemél obsahovat CSS kéd.

e M¢élo by byt mozné definovat zakladni pravidla zobrazeni, zejména strukturu
HTML s ohledem na snadnou tpravu pti zméné vzhledu.

e Struktura uloZeného obsahu by meéla byt snadno transformovatelna

pro zobrazeni obsahu v aplikacich pro mobilni zarizeni.

Obsah v prostredi WWW neni prezentovan pouze uzivatelim - lidem, ale také
pocitacim a jejich programim. Jedna se napi. o indexovaci nastroje vyhledavacq,
chytré asistenty, metadatové harvestery nebo socidlni sité a sluzby pro sdileni obsahu.
Zakladnim aspektem je zde dobre strukturovany obsah, ktery odpovida zakladnim

sémantickym pravidltim. Vychozi pozadavky jsou tak nasledujici:

e Metodika musi respektovat zakladni sémantickd a metadatova pravidla.

e Model uloZenych dat musi byt rozSititelny o sémanticky metadatovy popis.
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e Metodika musi respektovat zakladni pravidla pro optimalizaci

pro vyhledavace (SEO).

Webové stranky a aplikace v priibéhu ¢asu méni technologie nebo redaké¢ni systém,
na kterém jsou postaveny. MiiZe se jednat o aktualizaci redak¢niho systému na novou
verzi, nebo ptrechod na uplné jiny. Rlizné redak¢ni systémy v soucasné dobé pracuji
s obsahem odlisné a pti prechodu na jiny redakéni systém je tak nutné transformovat
obsah dle aktualnich potieb. To je ¢asto velmi naroc¢né a takovy prechod mize zpiisobit
i mnoho problémili a ekonomickych nakladd, jelikoZ struktura uklddaného obsahu

muze byt velmi odliSna. Z téchto faktl vychazeji nasledujici zakladni pozadavky:

e Musi byt stanoven jednotny format pro prenos obsahu, nezavisly
na implementacni aplikaci.

e Tento format musi umoznit i archivaci obsahu.

6.3 Navrh metodiky

6.3.1 Vychozi prototyp

Navrh vychoziho prototypu byl publikovan v ,Prototype of a Content Creation
and Updating Application Module for Agrarian Sector and Regional Development”
(Masner et al,, 2016). Pro vyvoj byl zvolen framework Ember. Ten spolecné s Ember-
CLI umoZzniuje velmi rychly vyvoj s dostateCcnou mirou abstrakce. To je pro vyvoj
prototypli optimalni. Framework je zaloZen na klasickém navrhovém vzoru MVC
(Model View Controller). Pro zjednoduseni vyvoje nezbytné serverové c¢asti prototypu
bylo zvoleno reSeni Google Firebase. To v sobé predevsim zahrnuje NoSQL databazi,
ktera je zaloZena na ukladani struktur podobnych tém, které pouziva format JSON.

Zaroven poskytuje knihovny pro Ember.

Vkladani a aktualizace obsahu

Vkladani a aktualizace obsahu je reSena pomoci kompozice dil¢ich bloki. Tento

koncept pouzivd modul Pragraphs pro redakéni systém Drupal (Nikolic a Silc, 2016).
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Obsah je tak tvofen z povinné casti, ktera obsahuje titulek €lanku, datum, vodni
odstavec a nepovinné také uvodni obrazek, a dynamickych bloki. Tyto bloky nejsou

statické, ale jejich poradi se mlize ménit tak, jak tvlirce obsahu potiebuje.

Koncept WYSIWYG editace je v prototypu zpracovan odliSnym zplisobem,
nez se bézné pouZzivd. Na rozdil od zobrazeni vysledku primo v edita¢ni c¢asti,
je vysledek zobrazen samostatné. Autorovi je tak zobrazen skute¢ny format, v jakém
bude obsah zobrazen. Jde tedy o faktické oddéleni casti WYS a WYG. U klasickych
WYSIWYG editorti Casto dochazi ke zkresleni skutecného vysledku. Tento nové

navrzeny koncept je znazornén na nasledujicim obrazku.

Edit content Mandatory content Show content
L .
Tra et e -»The test article
] 05/032016
owe -
s0a2018 P~ Real-time generated preview
Porox
LOMOM RS DOKF ST AMET, CONSACINLIN BIPBIING ML The man enage descrpn
Proin in tellus Sit amet NIDK CRNISSIM SAQTUS. NUNS Buctor, The main mmage cescription
Nunc dapitus 1ortor vel mi dapibus sollotudin. Ut enim ag Ofeem ipsum doior sit amet, consectetuer adipiscing oft. Proin in telius st amet nibh digrissim
minim veniam, quis Nostrud exaroitation WAamco laboris nisi sagittis. Nunc auctor. Nunc dapibus tortor vel mi capidus soliciudin, Ut enim ad minm venam,
W alquip X 68 COMMOGo consequat. Aensan fermentum Quis Nostrud exerctation Ulamco abons sl Ut aliguip ex ea COMMOCO consequat. Aenean
mSUs i toror. formertum risus i sorfor
arcy, Fusce alquam vessbulum Psum. Morbl 8 LCUS velt, Integer onk
g s ANiquam ornare wisl eu metus. Moty o mi, nonummy eget tristique Non, Monous Non o, ASquam
HB I U=SEa3q 2C =# .i. In lorem 5t amet leo accumsan lacinia. Integer pellertesque quam vel velt. Nam [iDero tempore.
cum soluta nobis est olgendl R0 cCuMgue N IMPecH QUO MNUS K QUOG Macime pecoat cen
Poflantesque. arcu. Fusce abquam vessbum peum. Mortl scelensgue Lotus - oms vokuotas 052, OMNiS color sagirtis

veit. Integer lacinia. Aliguam ornan wisl eu metus. Morts o mi, ncnummy eget
tristque non, Moncus non leo. ARGURT in lorem St amet leo sccumsan acina.

ante
Imeger pelertesgue quam vel velt. Nam EDero tempore, Cum soluta nobis est
SAQoNal OPS0 CLIMQUE NWT ENDEHT QUO ML 1Y QUOT MmaiTe placeat ficone
h
POSSIMUS, OIS YOLDOS BRSTANGS eat. omnis color rapalisndig. Curstitur
sapittia hendrertt ante.
First image Second image

L

First image Secona mage

Praseius faucius molestie nisl In sem justo, COMMAAD UL, MASInE at, pharetra vithe, orc. Integer
LA, OFE VTDULM LIAMCODE LINCIeS, MCUS Quam ultricies 0010, VLae DACHS! DECS S6m M
amet enim. E1 harum Guicem seeum facils ost of expoding distinctio. Mori 180 mi, nonume y eget
iSIGUEe PO, MHOACUS NON leo. ABGUAM erat voILpaL. Integer vUpUtate sem a nibh rutrum
consequat. Quis autem ved oum kure reprehendent qul in ea voluptate voilt esse quam nid
molessae consoquatur, vel dlum qui dolorem eum fugiat Quo voluptas nulla paratur? Etiam

;-mu-mw.m-u.mmm

Phasefius taucbus molestie nisl. 1n sem UsI0. COMMOdo Ut, SUSCiDit at, pharetra
Vitae, orch, Integer rutnm, onc vestibutum uiamcorper Uitncies, lacus quam Flexible content block
Jtricies odio, vitae piacerat Decle sem s amet enim. £ harum Quidem rerumn 75

tacsis wmt at expecta czencio. Morbi oo mi, ronuTrmy eget atia non fij |-oaded from template
MHONCUS NON 160, ASGUAM st VORADEL, INAger VUSLIALS Sem & Hibh Aarum or added by user
Consequat. Ous autern vl sum iU reprehencern! gul I aa voluptne veit sase

4-\ R

Obradzek ¢. 20 - Zdkladni prototyp a princip oddéleni WYS (What You See) a WYG (What You Get); zdroj:
(Masner et al, 2016)

63



Ukladani obsahu

Ukladani obsahu vychazi primarné ztvorby a vkladani. Musi byt umoZnéno
jej zpétné editovat a neni tak mozné cely obsah prevézt do formatu HTML. Ukladany

jsou jednotlivé bloky samostatné. Obsah je tak sloZen ze dvou hlavnich ¢asti:

1. Povinné polozky (titulek, datum, ivodni odstavec apod.);

2. Hlavni obsah sestaveny z blok.

UloZeni je reSeno v NoSQL databazi Firebase, ktera uklada data do struktur
podobnych formatu JSON. Zaznam jedné instance obsahu je pro ilustraci zobrazen

na nasledujicim obrazku.

wicm-b539d
S articles
£ -Kxbk__1jWtBdz0-IKYb
E—----I:lll:ocks
. -KxcXV5jiBGKASjT6zvs: Ttrue
-KxcnkU_QqB7mz71BGgb: true
- datetime: "18/26/2817"
- perex: "Nulla porttitor accumsan tincidunt. Cras ultric..."

- title: "Test article 1"

- updated: "2817-18-29T15:45:19.5882"

- blocks

= -KxcXVS5jiBGKAS]T6zvs

- article: “-Kxbk__1jWtBdz@e-IKYb"

- blocktype: "-KxcV9nzTR6RoZMPupJm”

-- content: "<p>ferraCurabitur arcu erat, accumsan id imperd..."
- position: 8

2 -KxenkU_QqB7mz71BGgb

--article: "-Kxbk__1jWtBdz@-IKYb"

- blocktype: "-KxcUzawk47RmKsRB3fU"

- content

- position: 1

- blocktypes
... -KxcUzawk47RmKsRB3fU

description: “image-1"

“..name: "blocktypes/image-1"

Obrdzek ¢ 21 - Struktura dat vychoziho prototypu v NoSQL databdzi Firebase; zdroj: vlastni

zpracovdni
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Obecné je struktura ukladaného obsahu znazornéna v nasledujici kapitole
na diagramu ¢. 1. V dalSich ¢astech prace pak bude struktura uklddani podrobena

bliz§imu zkoumani a upravena.

Prezentace, sémantika a archivace

Oblast prezentace dat je ve vychozim prototypu feSena tak, Ze pro kazdy blok
obsahu je definovana tzv. komponenta zframeworku Ember. Ta nese strukturu
ve formatu HTML, ktera urcuje, jak se jednotliva data z bloku zobrazi v prohlizeci.

K tomu je definovan zakladni predpis kaskadovych styld.

Vzhledem k architekture frontendového frameworku Ember, Kktery pracuje
na strané klienta pfimo s modely a na jejich urovni komunikuje s backendem, format
pfenosu obsahu mezi klientem a serverem nebylo nutné reSit. Tato komunikace
probiha na urovni dat a transformace obsahu pro prezentaci je tak reSena primo

v aplikaci na strané klienta.

Oblasti sdileni, archivace ani prenositelnost nebyly v ramci vychoziho prototypu

nijak reSeny.

6.3.2 Vychozi formulace metodiky

Vkladani a aktualizace obsahu

V této casti se metodika WICM sklada z doporuceni, ktera by méla spliiovat aplikace,

ktera bude metodu implementovat. Tato doporuceni jsou nasledujici:

1. Vkladat a aktualizovat obsah by méli byt schopni i uzivatelé bez znalosti
technologii HTML, CSS a JavaScript.

2. Prace sobsahem by neméla byt reSena formou jednoho komplexniho
WYSIWYG editoru. Obsah by mél byt skladan strukturované z dynamickych
blokii.

3. Zakladni principy prace stextem by mély vychazet ztoho, na co jsou

uzivatelé zvykli (napft. z textovych procesorti jako je Microsoft Word).
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4. Tyto bloky by nemély mit fixni pozici a autor by mél mit moZnost s nimi
manipulovat a presouvat je mezi sebou.
5. Autor obsahu by mél mit okamzZitou moZnost vidét, jak bude vypadat

V. O

vysledny obsah zobrazeny ¢tenartm.

Ulozeni obsahu

Metodika WICM pro oblast ukladani dat definuje strukturu ukladaného obsahu
formou Doménového modelu v ramci Class diagramu dle notace UML a dopliujicich
pravidel. Tato struktura odpovidad navrzenému prototypu. Jeji definici znazornuje

Diagram ¢. 1.

block
- . | +content

article 1.7 1 +position
+itle '1// +itle
+created
+updated
+perex
+leadimage

blocktype
+name

+description

Diagram ¢. 1 Zdkladni struktura obsahu - Class diagram UML, doménovy model; zdroj: vlastni

zpracovdni

6.3.3 Vkladani a aktualizace obsahu

Potieby uzivatell

Pro blizsi zjisténi potieb a pozadavki uzivatelG a autord obsahu byla pouzita
metoda Focus Groups. Dle této metody bylo realizovano sezeni s vybranymi uzivateli
(redaktory a autory obsahu). Béhem sezeni byl predstaven vychozi prototyp

’

anasledné veden rozhovor ohledné pouZivani soucasného systému i potieb
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a pozadavkil uzivateld. Pro realizaci sezeni byl stanoven predpis nékolika zakladnich

otazek. Na jejich zakladé byl veden rozhovor. Otazky byly nasledujici:

1.

o

AN L

Pouzivate WYSIWYG editor a vyhovuje vam?

Jaky je postup pri tvorbé obsahu? VyuZivate MS Word, nebo piSete obsah
primo v redakénim systému?

Jak je strukturovan obsah, ktery bézné vytvarite?

Co byste rekli na to, kdybyste skladali obsah z oddélenych bloki?

Jak by vypadala idealni aplikace pro vkladani obsahu?

Jak hodnotite predstaveny prototyp? Co se vim na ném libi a co byste naopak
zménili?

vvvvvv

e

nutné zjiSténé pozadavky podrobit kritické analyze a zhodnotit jejich dulezitost

a proveditelnost. Nejrelevantnéjsi zjiSténé poznatky a pozadavky jsou nasledujici:

Uzivatelé nejCastéji vytvari obsah vtextovém procesoru MS Word
a podobnych. Nasledné jej kopiruji do redak¢niho systému.

Ucastnici  hodnotili ~ kladng, skladani pomoci blokdi, zejména
pro komplexnéjsi ¢asti obsahu, se kterymi se ve WYSIWYG editoru pracuje
obtiZné.

Obsah by mél byt vreadlném case ukladan pro moznost ztraty pripojeni
k internetu, napajeni pocitace apod.

Byly diskutovany nékteré zakladni struktury obsahu, avSak ty jsou zavislé na
webové strance, kde vychazeji. Existuji vSak nékteré druhy obsahu, které by
mély mit opakujici se strukturu.

Systém pro vkladani obsahu by tak mél umoZnovat definici Sablon
pro nékteré standardni druhy obsahu - tak jak bylo definovano

v predchozim bodé.

67



e Sablony by nemély byt statické. V priibéhu ¢asu by je mélo byt moZné ménit.
Zaroven by mélo byt mozné ménit strukturu pro kazdy obsah (¢lanek) zvlast,

e UZivatelé (alespon nékteri - napft. editori, Séfredaktori) by méli mit mozZnost
tyto Sablony vytvaret a upravovat.

e Uctastnici hodnotili kladné moZnost okamZitého nahledu vysledného
zobrazeni, ale uvitali by moZnost nadhledu zobrazeni na tabletu, ¢i mobilnim
telefonu.

e V predstaveném prototypu chybi nékteré diilezité prvky, které se k obsahu

pripojuji (napft. autofi ¢lanku, fotogalerie, kategorizace ¢lanki apod.)

Na zakladé nové stanovenych poZadavkil byl aktualizovan vyvijeny prototyp. Byla
pridana napt. funkce ukladani v redlném case. Obsah miize byt vytvaren pomoci
Sablon, které sdruZzuji jednotlivé bloky obsahu do skupin. Tato funkce bude dale

podrobena bliZ§imu zkoumani z hlediska ukladani obsahu a prezentace.

6.3.4 Ukladani obsahu

Atomizace obsahu

Nejprve je nutné provést analyzu toho, co je mozné v prostredi WWW v ramci
informac¢niho obsahu ukladat a zobrazovat. Obsah bude atomizovan na nejmensi
pouzitelné jednotky, které je mozné vkladat, ukladat a zobrazovat ve webovych
prohliZecich. Z jiz provedeného vyzkumu vyplyva, Ze jazyk HTML je mozZné pouzit
pro samotné uchovani obsahu, ale neni vhodny pro samotné strukturovani (Masner et

al, 2015).

Specifikace HTML5 definuje ke kazdému elementu Zadnou, nebo vice kategorii, do
kterych spada. Dale tzv. Content model, tj. obsah (objekty), které mtiZe obsahovat. Vice

je o tomto pojednano v ¢asti 4.4 Webové technologie.

V nasledujicim textu jsou uvedeny jednotlivé HTML elementy, které mohou nést

atomizovany obsah. Takto atomizovany obsah je mozné ukladat do samostatnych

68



blokii a vytvaret pro né vstupni formularova pole. Z téch je nasledné mozné vytvaret

vvvvvv

e Nadpisy <hX>

o Pronadpisy existuje v HTML5 celkem 6 elementtli - h1, h2, h3, h4, h5, hé6.
Ciselné oznaceni zna¢i troveri nadpisu. Uvniti elementu mohou byt

jakékoliv elementy spadajici do kategorie Phrasing content?3.

e Odstavce <p>

o Odstavce jsou zdkladnim nositelem informa¢niho  obsahu
a formatovacim elementem v HTML. Obsah v nich lze dale formatovat

pomoci elementi spadajicich do cekce Phrasing content.

e Seznamy <ol>, <ul>, <dI>

o Ve specifikaci HTML 5 existuji dva zdkladni druhy seznamd. Jednim jsou
jednoduché seznamy polozek (ul, ol), druhym pak seznam definic (dl).

o Seznamy ul a ol mohou obsahovat pouze polozky li, pripadné tzv. script-
supporting?* elementy. Jednotlivé polozky seznamu pak mohou
obsahovat elementy z kategorie Flow content?>, tedy opét i dalsi seznam.

o Seznam definic dl pak miliZe obsahovat skupiny poloZek skladajicich
se z jednoho a vice elementii dt a jednoho nebo vice elementli dd,
piipadné tzv. script-supporting elementy. Jednotlivé polozky dt pak
mohou obsahovat elementy z kategorie Flow content (s vyjimkou
elementd header, footer, kategorie Sectioning content?¢ a Heading

content?7).

23 https://www.w3.org/TR/html5/dom.html#phrasing-content-1

24 https://www.w3.org/TR/html5/dom.html#script-supporting-elements-0
25 https://www.w3.org/TR/html5/dom.html#flow-content-1

26 https://www.w3.org/TR/html5/dom.html#sectioning-content-0

27 https:/ /www.w3.org/TR/html5/dom.html#heading-content-0
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e Tabulky <table>

o Tabulky se skladaji zradk (<tr>) a jednotlivych bunék (<td>).
Atomickym prvkem By tak bylo burika tabulky, avsak situace je obdobna
jako u vysSe zminénych seznami. Buiika tabulky musi byt vzdy v rfadku a
ten uvniti tabulky. Tabulky lze jeSté clenit do sémantickych sekci
doplnénim nékterych dalSich elementl, napf. <thead><tbody> a
<tfooter> nad urovni radkl. Textovy obsah bunék lze opét dale

formatovat pomoci elementi z kategorie Flow content.

e VloZeny obsah (Embedded content)

o DalSimi elementy, které mohou nést atomicky obsah sou elementy
z kategorie Embedded content?8. Jedna se o elementy <audio>, <canvas>,
<embed>, <iframe>, <img>, <math>, <object>, <svg> a <video>. VSechny
tyto elementy nemaji Zaddny obsah. Jejich zobrazeni je ur¢eno hodnotami

jejich atributd.

Jak je vidét, specifikace HTMLS5 je velmi benevolentni, co se tyce zanorovani
jednotlivych elementti. Pro potreby vytvarené metodiky a atomizaci obsahu je nutné
zvolit urcitd omezeni a pravidla pri ukladani informac¢niho obsahu. obsahuje nova
pravidla pro Content model jednotlivych elementli. Omezeni definovana ve specifikaci
HTMLS5 vsSak maji stale prednost. Toto omezeni plati pro zakladni uroven ukladaného
obsahu, tedy vSechny tiidy, které jsou v ramci diagramu ¢. 2 navazany na tridu Block
vazbou generalizace. DalSi zanoreni, které respektuje pravidla HTML5 je mozné
vytvaret pomoci skupin bloki (tfida Block group). Takto definovana pravidla nasledné
umozni jednoznac¢né ukladat strukturovany obsah. Z néj je poté moZné jednoduse a

automatizované obsah zobrazovat a vykreslovat.

28 https://www.w3.org/TR/html5/dom.html#embedded-content
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Element Novy content model

h1,h2,h3,h4,h5,h6 Elementy ze sekce 4.5 Text-level semantics2?

p Elementy ze sekce 4.5 Text-level semantics
ul, ol Pouze elementy li

dl Pouze elementy dt a dd

1i, dd, dt Elementy ze sekce 4.5 Text-level semantics
table caption, thead, tbody, tfoot, tr

d Elementy ze sekce 4.5 Text-level semantics
t
Elementy z kategorie embedded content

Tabulka ¢ 2 Pravidla pro novy content model na nejniZsi tirovni ukldddni obsahu

Z casti 6.3.3 vyplyva, Ze uZivatelé potrebuji co nejjednodussi rozhrani pro vkladani,
které je zaroven povede a nebudou se muset zabyvat strukturovanim jednotlivych ¢asti
obsahu pro findlni prezentaci. Ztoho divodu je nutné podporovat vytvareni
je v diagramu ¢. 2 feSeno pomoci tridy Block group. Ta je zamérné navazana vazbou
agregace sama ha sebe tak, aby bylo moZné tvorit libovolné skupiny a zanofovat
je do sebe. Tim je mozZné vytvaret libovolné Sablony. V nasledujicich kapitolach bude
bliZe pojednano o poloZce composition rule, ktera bude urcovat, jak budou jednotlivé

blok sloZeny a zobrazeny.

Definice modelu ulozeni

Syntézou poznatkl z predchozich kapitol, zejména atomizace obsahu a casti

vkladani a aktualizace obsahu byl navrZzen model pro uloZeni dat, ktery by méla

29 https://www.w3.org/TR/html5 /text-level-semantics.html

71



aplikace podle metodiky WICM implementovat. Model byl navrZzen pomoci notace

UML.

List item

Article N 1.
List __J_. type

+Hitle +Hype \-/g
+created Comment yP 0.1 1
+updated ’_\ e

+leadParagraph e 1

+ext

+lead|
o +author 1 1 Simple content
+date Paragraph | _-
+content
/ 0.1
Block group o1 Caption .
+blockGrouplD Block 'l/
+heading 1 0.* Table 1
+isSection o | :E?S?ELE < -y 01 Tread Table cell
+template +heading 1 +isHead
+position olse ] \
Thod
1 oty
Tfoot 1
Externally defined content \—\ Table row
HTML field

Embedded content

+content -
+Attribute values

Diagram ¢. 2 Model uklddaného obsahu - Class diagram UML, doménovy model; zdroj: viastni

zpracovdni

Article

Trida Article nese hlavni a obecné informace o obsahu (napf. ¢lanku). Zde jsou
uloZeny informace, jako je nadpis, datum publikace apod. Na ni jsou navazany

jednotlivé bloky obsahu (Block) a skupiny bloki (Block group).
Block

Blok je zakladni stavebni prvek strukturovaného obsahu. Obsahuje atomizovanou

¢ast obsahu.
Block group

Jednotlivé bloky mohou byt pro slozitéjsi obsahové prvky slucovany do skupin.

Pro tyto skupiny je pak mozné vytvaret Sablony. Skupiny bloki mohou poté volitelné
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obsahovat dal$i skupiny. Kazda skupina by pak méla nést pravidlo, jak jsou jeji
jednotlivé bloky prezentovany. To je FeSeno pomoci atributu template, ktery obsahuje

HTML Sablonu pro zobrazeni v prohliZeci.
List, Paragraph, Table, Embedded content, Simple content

Tyto tridy nesou samotny atomizovany obsah dle jeho typu. Obsah ve formatu HTML
je omezen definici nového Content modelu, ktery ukazuje Tabulka ¢. 2. Tento obsah by
jiz nadale nemél byt délen a tvori zaklad struktury. Ve tiidé Simple content pak nesmi
byt jiny obsah, neZ ten, ktery je definovan sekci 4.5 Text-level semantics specifikace

HTML 5.
Externally defined content

Redakéni systémy cCasto pripojuji ¢ast obsahu z jiného zdroje. To miliZe predstavovat
napf. blok s podobnymi ¢lanky, fotogalerii, ¢ast textu z jiného €lanku, anketu, formular
apod. Tento obsah miiZe byt Casto interaktivni a jeho konkrétni podoba miiZe se ménit.
O finalni prezentaci se tak stara samotny redak¢ni systém, nebo aplikace, kterd obsah

generuje.
HTML field

Ackoli by mélo byt mozné vesSkery informacni obsah zaclenit do tfid zminénych
vySe, zkuSenéjsi uZivatelé by méli mit moZnost vloZeni i nestandardniho obsahu
ve formatu HTML. Ten miiZe ptredstavovat napft. interaktivni kéd v jazyce JavaScript,

reklamni bloky apod.

6.3.5 Prezentace, sémantika a archivace

Prezentace uzivatelim

Obsah v prostiedi WWW je primarné urcen pro uzivatele, tedy lidi. V literatufe jsou

vvvvvv

vizualni struktura obsahu. To se na webu treSi pomoci vhodné struktury HTML ve

spojeni s kaskadovymi styly (CSS). Kaskadové styly jsou vZdy vazany na konkrétni
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implementaci aplikace nebo redakéniho systému. Zarovern se v pribéhu jeho zivotniho

cyklu mohou ménit. Webové stranky ¢asto méni vzhled tak, aby odpovidaly aktualnim

trendiim nebo potiebam. Je v§ak nutné stanovit zakladni pravidla pro strukturu HTML.

Zejména se jedna o sestaveni skupin bloki (Sablon) a blokli samotnych.

Pravidla zobrazeni

Nasledujici popis vychazi z Diagramu ¢. 2.

1. Kazdy prvek z tridy Block je obalen elementem, ktery vychazi z konkrétni

tridy:
a.

b.

C.

f.

g.

List: <ul>, <ol>, nebo <dl>

Paragraph: <p>

Simple content: <div>

Table: <table>

Embedded content: <audio>, <canvas>, <embed>, <iframe>, <img>,
<math>, <object>, <svg>, <video>

HTML field: <div>

Externally defined content: <div>

2. Ktomuto elementu je pridan HTML atribut class s obsahem z UML atributu

class tridy Block.

3. KaZdy prvek tridy Block group sestava z prvki tridy Block, ptipadné i Block

group. Sestaveni je urceno Sablonou HTML (atribut composition rule).

Piesna specifikace této Sablony je uvedena ve finalni formulaci metodiky.

4. Kazda instance obsahu (tfida Article) je sestavena z prvki trid Block a Block

group. Razeni vychazi z atributu position. Obsah je obalen elementem

<article>. Zakladni informace, které nese tifida Article by méli obaleny

v elementu <header>. Samotné sestaveni je opét urceno Sablonou HTML

(atribut composition rule). Presna specifikace této Sablony je uvedena

ve finalni formulaci metodiky.
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Sémantika

Kromé uzivateli mohou k obsahu pristupovat i aplikace a sluzby. To mohou byt
napft. indexovaci nastroje vyhledavaci, sluzby pro agregovani obsahu, ¢teni metadat,
sdileni obsahu, uméla inteligence, aplikace strojového uceni apod. Aby obsahu
rozumély i aplikace a stroje obecné, musi byt obsah v prvni fadé strojové citelny
(machine-redable). DalS$im krokem je, aby obsahu pocitace i rozumély. Mél by tedy byt

spravné strukturovan a popsan metadaty.

Zakladem je tedy spravna struktura vysledného HTML kédu. Na zakladé specifikace
HTMLS5 a navrzeného modelu je pak moZné definovat minimalni Sablonu a elementy,
které by méla kazda jednotka obsahu obsahovat. Zdrojovy kod ¢. 2 Zakladni HTML
Sablona s povinnymi elementy znazorinuje zakladni Sablona s elementy, které by mély

byt vZdy pritomné.

article
header
hl>=Title of the content</hl
time datetime="2016-02-14 20:00"=14. 2. 2016 20:00</time
img src="..." alt="main img"
P
Lead paragraph...
p
header
section
ALl blocks and block groups
section
footer
Author information etc.
footer
article

Zdrojovy kod ¢. 2 Zdkladni HTML $ablona s povinnymi elementy

Cely obsah by mél vzdy byt uzavien v elementu <article>. Ten mize byt vynechan

pouze v pripadé, Ze tvori jediny obsah na strance. DalSi povinné elementy pak jsou:

e <header> (zakladni informace o obsahu)
o <hX>

= Nadpis celého obsahu.
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= Uroveti nadpisu vychazi vidy ze struktury stranky, kde je ¢lanek
vkladan.
» VZdy jen jednou, podnadpisy by dle (W3C, 2014a) neméli byt v
elementu h.
o <time>
= Datum publikovani obsahu.
= MizZe byt doplnéno o dalsi elementy time, napi datum dpravy
apod.
O <p>
» Uvodni odstavec (perex).
e <section>
o Télo obsahu.
o Obsahuje vse ze trid Block a Block group definovanych v kapitole 6.3.4.
o <footer>

o Informace o autorovi a dalsi doplnujici informace.

Dal$im krokem je popis obsahu metadaty. K tomu se da vyuZit nékolika formatt
zapisu. Nejrozsifenéjsi jsou Microdata, RDFa a JSON-LD. VSechny tfi je nutné vyuZzit
ve spojenim s néjakym slovnikem, ktery urcuje vyznam. V prostredi WWW jsou
nejrozsirenéjsi slovniky iniciativy Schema.org. Kazdy ze zminénych zapist je vhodny
k jinému tucelu. Pro potreby navrhované metodiky je tak vhodnéjsi popis metadaty
na zakladé slovniku. Jednotlivé formaty je pak mozné generovat pomoci softwarovych

knihoven dle potieby.

Pro obecny popis celého obsahu je mozZné vyuZit napt. typ Article3? nebo z néj
odvozeny specifictéjsi (NewsArticle, Report, ScholarlyArticle, SocialMediaPosting nebo
TechArticle). Jednotlivé tridy Block a Block group pak mohou nést data o samostatnych

entitdch. Diagram €. 3 znazornuje aktualizovany model uloZeni, ktery umoZnuje

30 http://schema.org/Article
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ukladat matadata. Nazvy atributd byly upraveny tak, aby odpovidali pfimo vlastnostem

ze slovniku schema.org.

Article

- List item
+headline 5 1
+datePublished Comment List | 1 +type
+description +headline +type \-/5
+associatedMedia |age | +text 1 0.1 1

+articleSections +author
+schemaType +datePublished
+schemaProperties +parentltem i
Paragraph| 1 1 Simple content
+content
+schemaProperty
1
0 V 01
Block group - Caption

+blockGrouplD Block 1 '
+heading Table 1
+isSection 1 0. :EZJB?EL[:‘ b 0.1 [Troad Table cell

~— -
::;”;i;ﬂs;e +heading \]_ +isHead
+schemaType +schemalype 1
+schemaProperties +schemaProperties 1 Thody

Tfoot 1
Externally defined content \ Table row
HTML field Embedded content
+content

+Aftribute values
+schemaProperty

Diagram ¢ 3 - Model uloZeni obsahu doplnény o podporu metadatového popisu; zdroj: vlastni

zpracovdni
Vysvétleni pridanych atributi:
schemaType

e Predstavuje typ (nazev) pouzitého schématu3l.

e Pro Microdata se jedna o atribut itemtype, vramci JSON-LD je to objekt
@context, v RDFa pak atribut typeof.

31 http://schema.org/docs/schemas.html
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schemaProperties

e Atribut schemaProperties je asociativni pole jednotlivych vlastnosti (Property)
z prislusného slovniku. Tyto vlastnosti jsou doplnujici a nemuseji byt zobrazeny

uzivateli.
schemaProperty

e Tento atribut piredstavuje nazev vlastnosti. Jeji hodnota je pak uvnitt bloku

a je obsahem prislusSného HTML elementu.

Zakladni HTML S$ablona, kterou ukazuje Zdrojovy kod ¢. 2, miize byt nasledné

upravena s vyuzitim syntaxe pro Microdata takto:

article itemscope itemtype="http://schema.org/Article"
header
hl itemprop="headline">Title of the content</hl
time i =""datePublished" datetime="2016-82-14 20:00"=14. 2. 2016 20:00</time
div itemprop sociatedMedia"
span itemscope itemtype="http://schema.org/Image0bject"
img itemprop="contentURL" src="" alt="..."
span
div

p itemprop="description"
Lead paragraph...
P
header:
section itemprop="articleBody"
All blocks and block groups

section
footer
div itemprop="author" itemscope itemtype="http://schema.org/Person"
span itemprop="givenhame'"=Author</span span itemprop=""Tfamilyhame">=Name=</span
div
footer

article

Zdrojovy kod ¢ 3 - Zdkladni HTML Sablona doplnénd o metadata ve formdtu MicrodataError! R

eference source not found.

Archivace a prenos obsahu

Pro mozZnost snadné archivace a prenosu dat je nutné stanovit standardizovany
format. Ktémto ucelim slouzi predevsim znackovaci jazyKky. V prostiedi WWW
se nejvice vyuzivaji jazyky XML a JSON. V posledni dobé se spiSe vyuziva druhy

jmenovany. Ten je méné datové naro¢ny a snadnéji programoveé zpracovatelny, diky
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své blizkosti ke strukturdam znamym zprogramovacich jazykl. Jeho vyuziti
v komunikaci s mobilnimi zafizenimi a zpracovani je rychlejsi nez v piripadé XML
(Nurseitov et al, 2009; Masner et al, 2014). Format JSON lze také pfimo, nebo

s minimalnimi dpravami pouZit v nékterych NoSQL databazich.

Pro standardizovanou definici datové struktury ve formatu JSON v soucasné dobé
existuje pouze schematicky jazyk JSON Schema (K. Zyp a G. Court, 2013). Pro ucely
navrhu metodiky bude tedy pouZzito aktualné nejnovéjsi verze draft-wright-json-
schema-01 dle (Wright, 2017). Ve finadlni formulaci metodiky tak bude uveden
archivacni format pomoci této verze. Tento archivacni format je pak moZné pouZiti pro
prenos mezi Kklientskou c¢asti aplikace (mobilni zarizeni, webovy prohliZec)
a serverovou napr. v ramci json:api32, nebo pri exportu obsahu pro rtizné ucely (zména
aplikace apod.). Ukazka zastieSujictho schématu je uvedena ve finalni verzi metodiky

(Zdrojovy kad ¢. 4).

6.4 Formulace metodiky WICM

6.4.1 Konvence

Metodika WICM je formulovana obdobné, jako soucasné webové standardy
a specifikace. V textu jsou obsaZena klicova slova indikujici turoven pozadavki, ktera
odpovidaji anglickym ekvivalentim uvedenym v doporuceni IETF RFC211933. Presny

ekvivalent a pouZzita klicova slova jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

Klicové slovo dle RFC2119 CesKy ekvivalent
MUST muset

MUST NOT nesmeét

SHOULD mél by

32 http://jsonapi.org
33 https://tools.ietf.org/html/rfc2119
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SHOULD NOT nemél by

MAY

miiZe, je mozny

Tabulka ¢ 3 - Ceské ekvivalenty kli¢ovych slov z RFC2119

Pro definici struktury ukladanych dat metodika vyuzivd doménového modelu, ktery

je zvlaStnim pripadem diagramu trid grafického jazyka UML specifikace verze 2.5.134.

6.4.2 Vkladani (tvorba) a aktualizace obsahu

1. Obsah musi byt komponovan z nezavislych bloki.

2. Jednotlivé bloky by nemély mit pevnou pozici. Uzivatel by mél mit moZnost

jednodusSe ménit jejich poradi.

3. Nahled vysledného zobrazeni musi byt oddélen od editacni Casti.

4. Obsah musi byt tvoien z nasledujicich zakladnich bloki, které musi respektovat

format uloZeni uvedeny v kapitole 6.4.3Ukladani obsahu:

odstavec (trida Paragraph),

seznam (trida List),

tabulka (tfida Table),

pripojeny obsah (tfida Embedded content),

Cisté HTML (tifida HTML field; pro odborné uZivatele).

5. ZvySe definovanych bloki by méla implementujici aplikace umét vytvaret skupiny

vvvvvv

6. Je mozZné pripojeni externiho obsahu, ktery je specificky pro implementujici

aplikaci (neni soucasti vytvareného obsahu).

Nahled vysledného zobrazeni by mél byt zobrazen v realném case.

Aplikace implementujici metodiku by méla umoZnovat vytvaret Sablony
obsahu.

Sablony mohou nastavit pevnou pozici blokfi (nebo skupin bloki) a tvotit tak

vyjimku z pravidla ¢. 2.

34 http:/ /www.omg.org/spec/UML
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e Sablony by nemély byt primarné statické a uZzivatelé by mély byt stale schopni
ve vysledném obsahu ménit poradi blokd.
e Sablony by mély byt ptizptisobeny pro automaticky metadatovy popis bez

nutnosti zasahu autora obsahu.

6.4.3 Ukladani obsahu

1. Implementujici aplikace musi obsah ukladat tak, aby odpovidal Doménovému

modelu Diagramu trid UML, ktery ukazuje Diagram ¢. 4.

Article

i List item
+headline " 1.
+dateCreated Comment List ‘} prp
+dateUpdated +itle +type \—/5
+datePublished - +text 0.1 1

+description +author

+associatedMedia +datePublished

+articleSections .

+schemaType Paragraph | 1 1 Simple content

+schemaProperties ‘il +content
+schemaProperty

0..* 0.1
Block group

0.1 1
+heading Block '1/
+Lemlpllate 1 0.* [Thostion Table T o1 Table cell
+position R +$ di 4'_'_ - - Thead +isHead
+schemaType acing +colspan
. +schemaType P
+schemaProperties +schemaProperties +rowspan
Thody
. N
Tfoot 1 “
External content —| Table row
HTML Embedded content
*content +elementName
+Attribute values
+schemaProperty

Diagram ¢. 4 - Model uloZeni obsahu; zdroj: vlastni zpracovdni

Popis tfid a atributt

Article

Zakladni trida nesouci instanci informacniho obsahu (napf. ¢lanek). Oznaceni

Article vychazi z definice elementu <article> specifikace HTMLS5.
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Atribut Popis

headline Hlavni nadpis/nazev.

dateCreated Datum, kdy byl obsah vytvoren (poprvé uloZen).

dateUpdated Datum posledni ipravy (posledniho uloZeni).

datePublished lv)atu,rfl: kdy byl obsah }V)Pbl,lkovan. Zpr,av1dl,a se ozobrazu]e
Ctenartim obsahu a je soucasti metadatovych vystupi.

description Uvodni ostzilvec (lperex), ktery se zob,razu]e v ru’zn’yc,h vypisech,
metadatovych vystupech, ve vysledcich vyhledavani apod.

associatedMedia Uvodni obrazek, jeho pouZiti je nepovinné, zavisi na

implementacn{ aplikaci.
articleSections | Zatazeni ¢lanku do tematické kategorie, nebo kategorii.
schemaType Urcuje typ obsahu - schema (objekt) ze slovniku schema.org.

Obsahuje asociativni pole nesouci dodatecna metadata, ktera

schemaProperties . . v,
nelze automaticky odvodit z ostatnich ¢asti obsahu.

Tabulka ¢ 4 - Metodika WICM, atributy tridy Article; zdroj: vlastni zpracovdni

Block

Trida Block obsahuje je zadkladni jednotkou (blok) strukturovaného obsahu. Nese

vvvvvv

blokt (trida Block Group).

Atribut Popis

I Oznacuje pozici bloku ve skupiné nebo samostatné. Podle
position . . ., , . .
pozice se bloky radi pro vykresleni nebo editaci.
Nepovinné miize byt blok doplnén nadpisem. Uroveri nadpisu
heading (h1 - h6) se tidi automaticky v redak¢nim systému tak, aby byla
sémanticky spravné.

Urcuje typ obsahu bloku - schema (objekt) ze slovniku

schemaType
schema.org
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schemaProperties

Obsahuje asociativni pole nesouci dodate¢nd metadata, ktera
nelze automaticky odvodit z ostatnich ¢asti obsahu.

Tabulka ¢ 5 - Metodika WICM, atributy tridy Block; zdroj: vlastni zpracovdni

Block Group

vvvvvv

komponovanim ze zakladnich blokl (tridy Block), nebo skupin blokd (tiidy Block

Group). Slouzi také pro hierarchické strukturovani a tim urceni urovné nadpist (h1 -

h6) z atributii heading.

Atribut

Popis

position

heading

template

schemaType

schemaProperties

Oznacuje pozici v rdmci skupiny, do které patti, nebo tridy
Article. Podle pozice se bloky radi pro vykresleni nebo editaci.

Skupina blokl by méla byt (ale nemusi) doplnéna nadpisem.
Uroveri nadpisu (h1 - hé6) se ¥idi automaticky v redakénim
systému tak, aby byla sémanticky spravné.

Pravidlo pro zobrazeni. Jak se maji jednotlivé podskupiny nebo
bloky slozit dohromady. Definice Sablony je uvedena v kapitole
6.4.4.

Urcuje typ obsahu bloku - schema (objekt) ze slovniku
schema.org

Obsahuje asociativni pole nesouci dodatecna metadata, ktera
nelze automaticky odvodit z ostatnich ¢asti obsahu.

Tabulka ¢ 6 - Metodika WICM, atributy tiidy Block Group; zdroj: vlastni zpracovdni

List

Trida list je urc¢ena pro seznamy - viz kapitoly 4.4.5, 4.4.6, 4.4.7 specifikace HTML5.

Atribut Popis Pripustné hodnoty

ol - tridéni seznam

type Urcuje, o jaky typ seznamu se jedna. | ul - netiidény seznam

dl - seznam definic
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Tabulka ¢ 7 - Metodika WICM, atributy tridy List; zdroj: vlastni zpracovdni

List Item

Polozka v seznamu. Polozka mtiZe obsahovat jednak dal$i seznam (zanoieni), nebo

textovy obsah. Ten je dan tfidou Simple Content.

Atribut Popis Pripustné hodnoty

li - pro seznamy typu ol a ul
Urcuje, o jaky typ poloZky seznamu

type o dt - pro seznam typu dl
se jedna. p yp
dd - pro seznam typu dl
Tabulka ¢ 8 - Metodika WICM, atributy tridy List Item; zdroj: vlastni zpracovdni
Paragraphs

Trida pro uchovavani obecného textu ve formé odstavct, tedy elementl p - viz

kapitola 4.4.1 specifikace HTMLS5.
Trida Paragraphs nema Zadné atributy.
Table, Caption, Thead, Thody, Tfoot, Table Row

Trida Table slouZi pro strukturované uchovani obsahu tabulek - viz kapitola 4.9
specifikace HTML5. Tabulka nemusi obsahovat vSechny navazané tridy (tedy
sémantické elementy). Povinna je pouze trida Tbody a Table Row. Struktura

se primarné 1idi pravidly uvedenymi ve specifikaci HTML5.
Tridy Table, Caption, Thead, Tbody, Tfoot, Table Row nemaji Zadné atributy.

Table Cell

Trida pro uchovani jednotlivych bunék tabulky. Jeji obsah je definovan ve tridé

Simple Content.

Name Description

isHead Indikuje, zda se ma pro buriku pouzit element th (hlavi¢ka tabulky).
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v v,

Urcuje rozsitreni dané buiiky do vice bunék v horizontalnim sméru

colspan (pro spojovani bunék).

Urcuje rozsireni dané bunky do vice bunék ve vertikdlnim sméru

rowspan (pro spojovani bunék).

Tabulka ¢ 9 - Metodika WICM, atributy tridy Table Cell; zdroj: vlastni zpracovdni

Simple content

Trida pro uchovavani nestrukturovaného textového obsahu. Mize obsahovat holy

text a pripadné elementy ze sekce 4.5 specifikace HTML5 (Text-level semantics).

Atribut Popis

content Samotny textovy obsah.

Nazev vlastnosti (property) ze slovniku schema.org, pokud

schemaProperty L, . N >
tomu odpovida vyznam obsahu atributu content této tridy.

Tabulka & 10 - Metodika WICM, atributy tiidy Simple content; zdroj: vlastni zpracovdni

Embedded content

Trida Embedded content slouZi pro uchovavani napi. obrazk, videi a podobného

obsahu definovaného v sekci 4.7. specifikace HTML5.

Atribut Popis

elementName Nazev elementu identifikujici typ obsahu.
Attribute values | Nazvy a hodnoty atributli nalezici k danému elementu.

Nazev vlastnosti (property) ze slovniku schema.org,

schemaPropert
P Y pokud tomu odpovida vyznam obsahu této tridy.

Tabulka ¢ 11 - Metodika WICM, atributy tiidy Embedded content; zdroj: vlastni zpracovdni

HTML

Trida pro ukladani obsahu ve formé HTML. V nékterych pripadech by uZivatelé méli
mit moZnost vloZit pfimo obsah ve formatu HTML, ptipadné doplnény o skripty (napft.

JavaScipt).
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Atribut Popis

content Samotny obsah ve formatu HTML.

Tabulka & 12 - Metodika WICM, atributy tiidy HTML; zdroj: vlastni zpracovdni

External content

Tento blok odkazuje na obsah, ktery je specificky pro implementacni aplikaci. Miize
nacitat data z jiné casti aplikace, interaktivni prvky apod. V redak¢nich systémech se
Casto odkazuje napft. na podobné clanky, pokracovani seriali, fotogalerii, ¢ast textu
z jiného ¢lanku, anketu, formulat apod. Tento obsah mize byt Casto interaktivni a jeho
konkrétni podoba se miiZze ménit. O finalni prezentaci se tak stara aplikace, ktera obsah

zobrazuje.

7

Trida External content nema Zadné atributy.

Comment

Trida slouZzi pro uchovavani komentait k obsahu.

Atribut Popis

title Samotny obsah ve formatu HTML.

text Titulek komentare, nepovinné.

author Jméno autora, pripadné odkaz na jeho profil.
datePublished Datum publikovani komentare.

Tabulka ¢& 13 - Metodika WICM, atributy tiidy Comment; zdroj: vlastni zpracovdni

6.4.4 Prezentace, sémantika a archivace

Prezentace obsahu ve webovém prohlizeci

1. Kazdy prvek z tridy Block musi obalen elementem, ktery vychazi z konkrétni
tridy a specifikace HTML5. Blok HTML field a External content je uzavien

elementem <div>.
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2. Kazdy prvek tridy Block group se musi skladat z prvki tridy Block nebo Block
group. Sestaveni je urceno Sablonou HTML (atribut template).

3. Kazda instance obsahu (tiida Article) musi byt sestavena z prvkul trid Block
a Block group. Razeni vychazi z atributu position. Obsah je obalen elementem
<article>. Zakladni informace, které nese tiida Article, by mély byt obaleny
v elementu <header>.

4. Obsah musi byt sestaven minimalné z nasledujicich element:

e <header> (zakladni informace o obsahu)
i. <hX>
1. Nadpis celého obsahu.
2. Uroven nadpisu vychazi vidy ze struktury stranky, kde
je clanek vkladan.
3. Vzdy jen jednou, podnadpisy by dle (W3C, 2014a)
nemeéli byt v elementu h.
ii. <time>
1. Datum publikovani obsahu.
2. MiizZe byt doplnéno o dalsi elementy time, napi datum
Upravy apod.
iii. <p>
1. Uvodni odstavec (perex).
e <section>
i. Télo obsahu.
ii. Obsahuje vSe ze trid Block a Block group definovanych
v kapitole 6.4.3.
o <footer>
i. Informace o autorovi a dalsi doplnujici informace.

5. HTML vystup by mél byt doplnén metadatovym popisem ve formatu RDFa,
JSON-LD nebo Microdata svyuzitim nékterého ze slovnikd iniciativy
schema.org.

6. Doporuceni metadatového slovniku se mtiZe v budoucnu zménit.
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Specifikace Sablony (template)

e Sablona musi obsahovat odkazy na jednotlivé bloky (nebo skupiny
bloki1) syntakticky oddélené sloZenymi zavorkami (,{“, ,})-

e Odkaz miize byt ve formatu {block}. Pfi vykreslovani jsou pak tyto
odkazy nahrazovany postupné dle poradi z atributti position.

e Sablona miiZe obsahovat html elementy.

Archivace a prenos obsahu

1. Implementujici aplikace musi poskytovat moznost exportu do formatu dle JSON
Schematu http://Kit.pef.czu.cz/J]SONschemas/wicm.json.

2. Implementujici aplikace by méla pouzivat format z bodu 1 pro prenos dat mezi
serverovou a klientskou cCasti pri prezentaci obsahu (pokud se nepouZiva
jiz vygenerovany kdd v jazyce HTML).

3. Budouci verze metodiky musi byt vzdy zpétné kompatibilni se starSimi

exportnimi formaty, aby bylo mozné pristupovat i k archivovanému obsahu.

JSON schema z bodu 1 a vSechna asociovana schémata jsou uvedeny v priloze.

Zakladni wicm.json schema uvadi Zdrojovy kod ¢. 4.

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/JISONschemas/wicm.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object",
"properties": {

"headline": {

"type": "string"

h

"description”: {
"type": "string"
}

ateCreated": {
"type": "string",
"format": "date-time"
it
"dateUpdated": {
"type": "string",
"format": "date-time"

h
"datePublished": {
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"type": "string",

"format”: "date-time"
b
"associatedMedia": {

"type":"object",

"$ref":"http://kit.pef.czu.cz/JISONschemas/embedded_schema.json"

}

"articleSections": {
"type": "array",
"items": {

"type": "string"
}

hi

"blocks™: {

"type": "array",
"items": {

"type": "object",
"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/block_schema.json"

}
h
"blockGroups": {
"type": "array",

“items": {

"type": "object”,
"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/blockGroup_schema.json"

}

b
"schemaType": {
"type": "string"

}

"schemaProperties”: {
"type": "array",
"minltems": 0,
“items": {

"type": "object",
"properties": {
"propertyName": {
"type": "string"

h
"propertyValue": {
"type": "string"

}
}
}
}

h

"required": [
"headline",
"dateCreated"

]
}

Zdrojovy kéd ¢ 4 Zdkladni JSON Schema
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7 Ovéreni, zhodnoceni pfinosli a moznosti metodiky

Metodika WICM byla priibézné ovérovana pii testovani vyvijeného prototypu.
UZivatelska ¢ast metodiky byla ovéfena pomoci metody Focus Groups. Dalsi aspekty
metodiky byly, vzhledem Kk jeji povaze, pro ovéreni konzultovany s odborniky z praxe
formou Fizenych rozhovort. Pro dalsi ovéteni by bylo nutné metodiku implementovat
a meérit napt. vysledky webovych stranek pomoci analytickych nastroji. To bude

vzhledem k ¢asové naroc¢nosti na vyvoj podrobené dalsimu zkoumani.

7.1 Ovéreni pomoci metody Focus Groups

Prototyp, ktery byl vyvijen béhem navrhu metodiky, byl predstaven stejné skupiné
uzivateld jako v pocatec¢nich fazich navrhu (viz. kapitola 6.3.3). Béhem sezeni byla
nejprve Ucastnikiim prezentovana navrZzena metodika, nasledné predstaven vysledny
prototyp (viz. Obrazek ¢. 22 - Nahled vyvinutého prototypu), uZivatelé si jej mohli
vyzkousSet vloZenim nékolika modelovych ¢lankl. Na zavér byl proveden rozhovor
ohledné prinosti jeho pouzivani, zhodnoceni prinosti oproti soucasnému stavu

a navrhu na dalsi rozvoj metodiky.

vvvvvv

od wuzivateld. Zjisténé poznatky a pozadavky byly podrobeny Kkritické analyze
azhodnocena jejich dtlezitost a relevantnost. Signifikantni zjisténé poznatky

a pozadavky jsou nasledujici:

e Uzivatelé kladné hodnotili automatické ukladani. Nutnost neustalého ukladani
je jeden z faktorii, proc stale tvori radéji obsah v textovém procesoru a az poté
jej vkladaji do redak¢niho systému.

e Nékteri uzivatelé by uvitali moZnost pracovat bez pripojeni k internetu. Tato
moZznost nebyla v prototypu nijak reSena. Je vSak mozné tuto funkcionalitu
doporucit pro implementujici aplikace a reak¢ni systémy.
vytvaret obsah s pomoci Sablon na druhé strané vytvatreni obsahu znacné

zjednodusSuje a pomaha jim jej vytvorit kvalitnéjsi.
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e Béhem testovani s uZivateli byli identifikovany dil¢i problémy s pouzitelnosti.
Testovan vSak byl prototyp, ne vyslednd aplikace. Lze tak doporucit
pri implementaci provézt testovani s uzivateli konkrétni cilové skupiny
a prizpusobit editaci obsahu jejich potiebam.

e Neékterym uzivatellim nebyla prilis jasna funkcionalita pridavani metadatového
popisu. Bylo diskutovano, Ze tento proces by ve vysledné aplikaci mél byt vice
automatizovany. Napft. predpripravenymi schématy jiZ v Sabloné tak, aby tim

V. O

uzivatel nebyl ruSen a mohl se soustredit vic na obsah viditelny ¢tenartim.

Uzivatelé hodnotili celkové predstaveny prototyp kladné. Konstatovali, Ze pti dobré

definici Sablon by navrzeny koncept (metodika) pro né byl piinosem.

Edit content Show content

MAURIS SUSCIPIT, LIGULA SIT AMET
PHARETRA SEMPER

12.1. 2018 | Author: Jan Novak

Authors
Jan Noviik 4 add author

block group = tamove heading G ect metacata | [
Paragraph | block = remaue heading G edt metodata | [l
Lore ipsum dolor In enim a arcu imperdiet malesuada. Nemo enim ipsam voluptatem quia
B I U & A % % = voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni
= dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Quis autem vel eum iure
Lorem lesum dolor $1 ame!. consectetuer adipiscing ebt. Quisaue porta. Praesent reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur,
dapibus. Vestibulum erat nulla, Wlamsormer nes. nrum non, nenummy ac. erat. Nam vel illum qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur? Donec iaculis
libere tempore. cum seluta nobis est eligendi optio cumaue nihil impedit quo minus id gravida nulla.

quod maxime placeat facere possimus. omnis ¥oluptas assumenda est. omnis dolor
B S e A S P Py Lorem ipsum dolor...

Locem ipsum dolor st amet, consectetuer adipiscing eiit, Quisque porta. Praesent dapaus.

3images table | template +addheadng Gedtmetadata | M 4
......... TR e
Lorem ipsum dolor sitamet || Guisqus porta, Proesent dag || Alauam in forem st
block group = ramove heading G odt metacata | T
Interview with
Interview | template 4 addheading Giedtmesdats | T 4
About interviewse

Dufs 319 Reel. maleste ¥iae Yahiculd venenatis. incxlvat aF peds. Fusce 1ailys e

Quisque porta, Praesent

Aliuam in forem sit amet
dapibus. s

Lorem ipsum dolor sit amet

Interview with John Doe

In enim a arcu imperdiet malesuada?

Nem
odit a
ration

m ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut
ugit, sed quia consequuntur magni dolores e0s qui
luptatem sequl nesciunt

S Quis autem vel oum iure reprehenderit qui in ea voluptate

Obrdzek ¢. 22 - Ndhled vyvinutého prototypu — ¢dst 1/2; zdroj: vlastni zpracovdni

91



Question + answer | template ~ *sddheading L edit metadata | [ 4 velit esse quam nihil molestiae consequatur, vel illum qui
Question dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur?

In enim a arcu imperdiet malesuada? . 0 Ut enim ad
Donec iaculis gravida nulla. Class aptent taciti sociosqu ad [kl

litora torquent per conubia nostra, per inceptos hymenaeos. [t
Miguam id dolor. Integer malesuada. Maecenas libero.

niar, quis nostrum

T VOl alunt MU it
ROn dalares ags A ratiens yeluetten eau DR

P In enim a arcu imperdiet malesuada?

Nermo enim ipsam voluplatem quia voluptas sit aspernatur aut
sed quia consequuntur magni dolores eos qui
a ion + answer | + Geditmetadata | T & ratione voluptatam sequi nasciunt.

Guestion

Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit

Quis sutem vel eum fure reprehendrit qui in ea voluptats velt esse quam nihil molestias can .
laboriosam?

Answer

Donec iaculiz aravida nulla- Class Antent aciti soc
nastra. per ingaRtes Nymanases. Aliguam id dolor

Sed ac dolor it amet purus malesuada congue. Nullam sit amet magna in magna gravida
vehicula. Nulla est. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut
fugit, sed quia consequuntur magni dalores eas qui ratione voluptatem sequi nesciunt.

ay ad litors ferawent per panubin
gar makesuada. Mascenas libare.

Eheu, bursa! Zelus alter abnoba est.

Question + answer | template ~ +addheading G odit metadata | T 4 Maecenas fermantum, sem in pharstra pellentesqus, velit turpis. volutpat ante, in pharstra
Question metus adio a lectus. Aliquam omare wisi u metus. Phasellus rhoncus. Vivamus ac leo pretium
" faucibus. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient mantes, nascetur ridiculus
mus. Efiam dui sem, fermentum vitae, sagittis id, malesuada in, quam. Gras elementum,
Integer vulputate sem a nibh nutrum consequat. Integer pellentesque quam vel vedit. Duis
condimentum augue id magna semper rutrum, Quis autem vel eum iure reprehenderit qui i
voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, vel ilum qui dolorem eum fugiat quo
voluptas nulla pariatur? Integer nutrum, orci westibulum ullamcorper uitricies, lacus quam
ultricies odio, vitas placerat pede sem sit amet enim. Duis ante oroi, molestie vitas vehicula
venenatis, tincidunt ac pede. Fusce tallus adia, dapibus id fermentum quis, suscipit id erat.
Aliquam erat volutpat. Cum saciis natoque penatibus et magnis dis parturient montes,
Question + answer | template  +oddheading Giedt metaeta | i o nascetur ridiculus mus. |n snim & arcu imperdiet malesuadsa, Etiam ligula pade, sagittis quis,
Question interdum ultricies, scelerisque eu. Phasellus et lorem id felis nonummy placerat.

PAAtE Qu/A ¥0lUDtas St AEREINAIT AUt ot aut fugit, sed Quis
ur mAgN! dRlores 865 G FENGNS VolURAlEM Asaul

ea

adn ercitationem wllam cor cipit laboriosa

M, quis nastrum e

Nunc tingidunt ante vitas massa, Nam quis nulla, Cras pede libero, dapibus nec, pretium sit
pumsier amet, tempor quis. Quis autem vel sum iure reprehenderit qui in sa voluptats velit esse quam

Sed ac gior St AME! DUIUS MABSUANA CONGUS. NUJAM 51 ATEL MBONa in Magns grawes nihil molestiae consequatur, vel ilum qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur?

DGl Mol 851 NEMO S50 IRA ¥ehEUAE duia VallRkas 5t as aurt oy aue Integer pellentesque quam vel velit, Mauris suscipit, ligula sit amet pharetra semper, nibh ante
cursus purus, vel sagittis velit mauris vel metus. Sed convallis magna eu sem. In convallis. Ut
enim ad minima veniam, quis nestrum exercitationem ullam corporis sus
ut aliquid ex ea commodi consequatur? Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit
aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolares eos qui ratione voluptatem
sequi nesciunt. Sed elit dui, pellantesque a. faucibus vel, interdum nec, diam. Etiam dictum
tincidunt diam. Mauris suscipit, ligula sit amet pharetra semper, nibh ante cursus purus, vel
sagittis velit mauris vel metus. Maecenas lorem. Mullam faucibus mi quis velit. Vivamus
parttitor turpis ac leo. Curabitur vitas diam nan enim vestibulum interdum.

block group = remove heading @ edit metadata | [ 4

Eheu, bursa! Ze

Paragraph | block = ramove heading G et metadata | [ @
B I U & A # % =
Mascenas fermentum, sem in pharetra pellentesque, velit turpis volutpat ante, in

pharetra metus odio a lectus. Aliquam omare wisi eu metus. Phasellus rhoncus.
Wivamus ac leo pretium faucibus. Cum sociis natoqua penatibus et magnis dis

parturient mantes, nascetur ridiculus mus. Etiam dui sem, fermentum vitae, sagittis id,

Ad new block Ad new template
#image  bFaagapn  #lst | 4 Tabe  2images tatie | 4 3 images table
HEmbuoded | HIML & Paragrapn + smal black | ok Vervcal images tabks

#imerdaw 4 Quastion + answer

Ad another content
#Promgally % Similrarticles | 4 Poil

ate | Fosdback

Obrdzek ¢ 23 - Ndhled vyvinutého prototypu - ¢dst 2/2; zdroj: vlastni zpracovdni

7.2 Rizené rozhovory s odborniky s praxe

Pro dalsi ovéreni navrzené metodiky byla, vzhledem Kk jeji charakteristice ¢asové
a zdrojové narocnosti implementace, zvolena metoda polostrukturovanych rozhovori
s nékolika odborniky z praxe. Byli osloveni odbornici z Ceské televize, Seznam.cz a
nékolik nezavislych vyvojari a analytiki. Byl jim predstaven vyvinuty prototyp i

navrzena metodika a proveden rozhovor na zakladé nasledujici osnovy.
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Osnova polostrukturovanych rozhovori

Zakladni otazky pro rozhovory byly nasledujici:

e Jak hodnotite moZnost prace s obsahem pro bézné uzivatele - strukturovani
obsahu?

e Je pro vas navrzeny model uloZeni dostate¢ny a zahrnuje vSechny potiebné
formy obsahu?

e PomiiZe podle vas navrzena standardizace rychlejSimu vyvoji?

e Jak resite metadatovy popis a byl pro vas navrh reseni v metodice prinosem?

e Jakresite aktualizace redak¢nich systémt? MiiZe v tomto ohledu byt exportni
format prinosem?

e Jak hodnotite celkovy prinos metodiky a jak vidite moZnosti Sirsi adopce

a implementace?

Shrnuti a zhodnoceni odpovédi

Respondenti se vétSinou shodovali, Ze navrZzeny postup prace s obsahem odpovida
soucasnym trendiim. Ve strukturovani obsahu vidi piinos, novy smér a dobré feseni
nedostatkli WYSIWYG editord. Soucasné vsak upozoriiovali na to, Ze prototyp ma
pravdépodobné nékolik nedostatkli z hlediska pouzitelnosti a bylo by dobré
piiimplementaci provést diikladné testovani s uzivateli s pokrocilejsSich metod.
Upozornovali napriklad na nedostatky implementace metadatového popisu. UzZivatelé
by k tomu méli byt vedeni vice nazorné a popis by mél byt v maximalni mire

automaticky skrze Sablony.

Model uloZeni povazuji respondenti za dostatecny, avSak soucasné upozornovali na
fakt, Ze by méla byt finalni metodika konzultovdna s open source komunitou, zejména
pak s vyrobci redakénich systémi. Rozsifeni navrzeného modelu by spatrovali
piredevsim v navrzenych atributech. Bylo by patrné mozné najit dalSi mozné atributy
pro jednotlivé tridy. Zaroven by bylo vhodné definovat nutnost jejich pouziti - povinné,
nepovinné. Je vSak otazka, nakolik jsou jednotlivé atributy zavislé na konkrétni

implementaci.
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Nejvétsi prinos navrzené metodiky pak vidi respondenti ve standardizaci uloZeni.
Respondenti poukazovali zejména na fakt, Ze open source a standardizace znacné
zrychluji vyvoj software. Dnes se vyvojari témér neobejdou bez knihoven
a frameworkd, které reSi zabéhnuté a opakujici se funkcionality. Opét pak
upozoriiovali na nutnost diskuze vramci open source komunity pro SirSi adopci
standardu. Standardy jsou v prostredi WWW vétSinou prijimany na zakladé konsensu.
Dale respondenti poukazovali na moZnost rozSifeni standardu smérem
k implementaci pouzivanymi databazovymi systémy - napt. relatni MySQL nebo

NoSQL MongoDB.

Pfi rozhovorech bylo mozné zaznamenat shodu nad aktualnosti oblasti sémantiky a
metadatového popisu. Navrzené rozsifeni moznosti stavajicich nastroji vidi jako
piinosné. Nejvétsi problém pak vidi v tom, Ze je Casto pro metadatovy popis potieba
aktivita uzivatell (autorti obsahu) pracujicich s obsahem. Je tak nutné je k tomu vést a
neni mozné nechat metadatovy popis cisté na nich. Po Sirsi diskuzi nad tématem
metadatového popisu néktefi respondenti souhlasili s nedostatky metadatovych

slovniki smérem Kk hlubsimu popisu informacniho obsahu.

U navrZeného exportniho formatu se respondenti shodovali na tom, Ze jeho podoba
je zavisla predevsim na modelu uloZeni. Nejvice prinosny jej vidi v oblasti prenosu dat
pro mobilni zarizeni, kde by umoznil vyvoj knihoven pro aplikace mobilnich zarizeni.
Z hlediska problémi vznikajicich béhem aktualizaci redakénich systémi pak nevidi
respondenti takovy problém. Pro pokrocilejSi webové portaly se nejcastéji pouziva
redakéni systém Drupal (napi. Ceska televize), kde se piechod na novéjsi verzi
realizuje v radu let. Redakéni systém WordPress je pak vyvijen kontinualné a zmény
jsou uvadény také kontinualné. Piinosnéjsi pak muiZe byt navrzeny format pro piechod

na pokrocilej$i redakeni systém.

Celkové odbornici hodnotili metodiku jako prinosnou. Nejvétsi riziko pak spatiuji
v implementaci do stavajicich redakc¢nich systémi. Navic je pro implementaci nutna
shoda napti¢ open source komunitou. Vzhledem k vyvoji v oblasti webovych

technologii je vSak mozné pozorovat nové vznikajici redakeni systémy, které vyuzivaji
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moderni pristupy k tvorbé webovych aplikaci (izomorfni pristup, NoSQL databaze).

Zde je moznost adopce metodiky pravdépodobné vyssi.

7.3 Zhodnoceni moznych pfinosti metodiky WICM

7.3.1 Prinosy pro autory obsahu

UZivatellim, ktefi spravuji informacni obsah a nemaji znalosti technologii jako
je HTML, CSS nebo JavaScript, by metodika méla umoznit snadnéji vkladat kvalitni
v klasickych WYSIWYG editorech komplikované. Diky omezenim stanoveném novym
Content modelem (viz. kapitola 6.3.3) by mélo dochazet k mens$i chybovosti na vstupu.
Tim by mély byt omezeny problémy s konzistenci HTML, které vznikaji u WYSIWYG
editort (viz. kapitola 5.1). Strukturovany obsah miiZe byt zaroven responzivni, aniz by
jej autori byli nuceni k tomu explicitné upravovat. UZivatelé také mohou byt metodikou
vedeni ke spravnému metadatovému popisu. Pri kvalitni definici Sablon pak miize
obsah sémanticky i bez zasahu autorti. MozZnost vytvaret obsah na zakladé
pireddefinovanych sablon pak pomaha drzet jednotny vzhled urcitych typt obsahu. To
pomaha v zavéru zejména pravidelnym ctendrtim, ktefi se poté v obsahu snaze

orientuji.

7.3.2 Prinosy pro vyvojare

vvvvv

zrychleni vyvoje redaké¢nich systémi a obecné také webovych aplikaci (viz. kapitola
6.2.2). Bude mozné vyvijet znovupouzitelné knihovny a frameworky a na nich stavét
aplikace a redaké¢ni systémy, které metodiku implementuji. Standardizace struktury
pro ukladani a export mliZe usnadnit aktualizace redak¢nich systémii, ale i prechod
kjinym. To je vzhledem k aktudlnimu trendu v prostiredi WWW, kdy se stdle vice
vyuziva JavaScript na strané serveru a objevuji se nové redakéni systémy (viz. kapitoly
4.4.5 a 5.2), stale vice aktualni. Z téchto vyhod mohou tézit také vyvojari aplikaci pro

mobilni telefony. Standardizace opét umozni vyvoj knihoven. Strukturovani obsahu
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pak miize pomoci pii praci s obsahem v zatizeni, kde s nim mobilni aplikace mohou

pracovat efektivnéji.

7.3.3 Prinosy pro ctenare obsahu

Pro uZivatele - ¢tenare obsahu je prinosem zejména kvalitnéjsi obsah. Diky mensi
chybovosti na vstupu, konzistenci HTML a lepsi podpore responzivity se obsah bude
zobrazovat lépe a bude pro né lépe Citelny a pouzitelny. Obsah také muze byt diky
strukturovanosti byt dynamic¢téjsi a ¢tenare tak vice zaujmout. Ctenafi by naptiklad
mohli byt vice zapojeni diky SirSim moZnostem interakce, propojeni se socidlnimi

sitémi apod.

7.3.4 Prinosy v oblasti sémantiky

v v v

Sémantika v soucasnych nastrojich a redak¢nich systémech neni dostate¢né reSena
(viz. kapitola 5). Navrzena metodika umozinuje snazsi metadatovy popis informacniho
obsahu a tim i zlepSeni jeho dostupnosti. Sémantika v prostfedi WWW pomaha
primarné indexovacim nastrojlim vyhledavacu. V posledni dobé stale vice rozviji rizné
chytré asistenty a uméla inteligence obecné (viz. kapitola 4.5). Diky sémantice tak
mohou obsahu Iépe rozumét a dale s nim pracovat. V neposledni radé lepsi sémantika

pomaha také v oblasti pristupnosti.

7.3.5 Ekonomické pfinosy

Pro firmy jako jsou napfi. medidlni spoleCnosti mize mit metodika i znacné
ekonomické prinosy. JiZ samotné vyuziti open source software miliZe znacné snizit
naklady na vyvoj vlastnich softwarovych reSeni. Diky existenci otevienych knihoven
mohou usSetrit osobni ndklady na vyvojare. Standardizovany format pro prenos obsahu
a jeho strukturovanost pak miize pomoci pti dalsi praci s obsahem. Mize pomoci napft.
pti aktualizacich a prechodu na jiny redakéni systém, nebo archivaci obsahu. Obsah

muze byt napft. snadnéji transformovan pro tisk apod.

Vzhledem k aktudlni situaci na trhu prace, kde je nedostatek pracovnik v IT sektoru

a tim i stale se zvysujici finan¢ni ohodnoceni, miize byt ispora mzdovych nakladi velmi
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vyznamna. Informacni obsah pak mohou vkladat i autofi obsahu jako jsou napf.
redaktori. Podniky tak mohou usetrit na odbornicich, kteri se staraji pouze o spravu

obsahu. Diky lepsi kvalité obsahu pak mohou zaujmout vice ¢tenard a tim zvysit své

piijmy.

7.4 Moznosti a doporuceni pro dalsi vyzkum

Jednou z moznosti nasledného vyzkumu je oblast sémantiky. Zde je moZné spatfit
vyzkumny potencial v oblasti metadatového popisu samotného informac¢niho obsahu
zejména z hlediska jeho ontologie. Nabizi se moznosti rozsireni metadatovych slovniki
vzhledem k rozsifujici se oblasti strojového uceni, umélé inteligence a chytrych

asistentu.

Dal$i mozZnosti je rozsifeni standardizace modelu uloZeni. Jak poukazovali odbornici
z praxe béhem rozhovori - bylo by vhodné stanovit povinnost pouziti atributti. Dale
by bylo vhodné vytvorit nadvazné modely pro implementaci v nejvyuzivanéjsich
databazovych systémech - relacni MySQL nebo NoSQL MongoDB. To by mohlo pomoci

pro vyvoj knihoven a rozsiteni pro redakc¢ni systémy.

Navrzenou metodiku by v dal$im vyzkumu bylo moZné upravit pro vyuziti v fadé
specializovanych oblasti. Nabizi se naptiklad moZnost vyuziti redakcemi védeckych
Casopist, které pouzivaji vétSinou Sablony pro MS Word. Prace s nimi je pak Casto
problematickd a vyZaduje dodatecnou komunikaci mezi editory a autory ohledné
formalnich pozadavkd Casopisu. Strukturovany obsah by tak mohl validovat tyto
formalni poZadavky jiZ na vstupu. Zaroven by takovy obsah mohl pomoci
v automatizaci pripravy sazby pro tisk nejen pro redakce védeckych casopisi,

ale obecné vsem vydavatelstvim.

Dalsi vyzkum by mohl pokracovat v ovéreni metodiky pri jeji implementaci, kde
by bylo mozné kvantifikovat prinosy pomoci méreni riznych atributi v oblasti

optimalizace pro vyhledavace, sémantiky, dostupnosti obsahu apod.

Pro Sirsi rozsifeni metodiky je potieba se zamérit na jeji popularizaci, ktera

jekliclova pro budouci implementace. Bylo by vhodné vyvinout knihovny
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pro nejvyuzivanéjsi programovaci jazyky a frameworky. Pro SirSi prijeti standardu

bude potteba dalsi vyvoj a konsensus v ramci open source komunit.
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8 Zaveéry dizertacni prace

Diléi cil ¢.1 - Prozkoumat soucasny stav poznani v oblasti ,data,
informace, znalosti“ a vymezit pojem ,informacni obsah” v prostredi

WwWw

V kapitolach 4.1, 4.2 a 4.3 byly zkoumany a porovnavany riizné definice pojma data,
informace, znalosti a prostredi World Wide Web (WWW) a to zejména
v oblasti zaméreni prace. Syntézou poznatkii byl vymezen pojem informacni obsah.
Je to zprava, ktera je predavana prostrednictvim internetového prohlizeCe uZivateli.
Tato zprava je sestavena z dat uloZenych na strané serveru, ktera jiZ byla setridéna
a kategorizovana a k uzivateli se dostavaji v urcité dané formé. Z hlediska sémantiky

znackovaciho jazyka HTMLS5 je to obsah, ktery mtiZe byt uvniti elementu <article>.

Dil¢i cil ¢.2 - Prozkoumat soucasny stav a rozvoj webovych

technologii vzhledem k zaméreni hlavniho cile

V kapitole 4.4 byly podrobeny zkoumani soucasné webové technologie a vybrané
zplisoby jejich uziti. Webové technologie se obecné déli na serverové a klientské, kde se
klientem se rozumi webovy prohliZeC. Jednotlivé technologie se dnes nepouZivaji
samostatné a navzajem se dopliiuji. Dominantni technologii pro zobrazeni webovych
stranek je znackovaci jazyk HTML. Ten je doplnén kaskadovymi styly (CSS), které
upravuji vzhled pro uzivatele a také zpiisob a chovani zobrazeni webového obsahu na
riznych zatizenich. V soucasné dobé je v priméru priblizné polovina pristupi na
internet realizovana z mobilnich zarizeni aresponzivita je tak jednou z kliCovych

vlastnosti webovych stranek.

Na strané serveru je dominantni technologii stile PHP, které vyuziva vétSina
webovych stranek a aplikaci. V prostredi WWW je vSak vidét posun od tradi¢niho
pristupu, kde je ¢ast logiky vykonavana jen na serveru a ¢ast ve webovém prohliZeci.
Stale vice se zde rozsiruje prostiedi Node.js a s nim i jazyk JavaScript na strané serveru.
V poslednich letech jsou stale vice popularni tzv. single-page aplikace, které prenaseji

vétSinu logiky na stranu klienta. S rozvojem tohoto trendu i mezi klasické webové
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stranky se dnes setkdvame s pojmem izomorfni aplikace. Ty vyuZivaji moZnosti béhu

stejného kédu na strané klienta i serveru.

Webové aplikace zaloZené na jazyce PHP vétSinou vyuzivaji relacni databazové
systémy, nejcastéji MySQL. Stale vice se vSak v prostifedi WWW rozsiruji i databaze

typu NoSQL, a to ve spojitosti s rozvojem serverového JavaScriptu a Node.js.

Dil¢i cil ¢.3 - Prozkoumat soucasny stav a rozvoj technologii a

nastroju pro sémantiku v prostredi WWW

Kapitola 4.5 se zabyvala problematikou sémantiky v prostiredi WWW. Webovému
obsahu dnes kromé lidi potiebuji rozumét i pocitace a jejich programy. Historicky jsou
to predevsim indexovaci nastroje vyhledavaci. V souvislosti s velmi rychlym rozvojem
riznych chytrych asistentli a umélé inteligence tato potfeba nabyva stale vice na
vyznamu. Zakladni sémantika je obsaZena jiZ v samotném pojmenovani elementt
HTML5. To vSak neni dostatecné. Webové stranky je tak potieba jesté doplnit

metadatovym popisem.

Specifikace HTML5 stim pocitd a zahrnuje primou podporu pro Microdata.
Microdata spolu s RDFa a JSON-LD jsou nejvyuzivanéjsi formaty pro metadatovy popis.
VZdy se pouzivaji ve spojeni s metadatovym slovnikem, ktery popisuje pouZité objekty.

V prostiredi WWW se nejcastéji vyuZzivaji slovniky iniciativy Schema.org.

Dal$im vyuZzivanym formatem zapisu metadat je Open Graph. V ramci HTML vyuziva
elementli meta v hlavicce dokumentu. Pouziva se pro popis webovych objekti pro

pouziti predevsim v ramci socialni sité Facebook.

Dilci cil ¢.4 - Analyzovat pouzivané metody a nastroje pro sbér

a zpracovani dat v prostredi www vzhledem k zaméreni hlavniho cile

Pro splnéni tohoto dil¢iho cile byly v kapitole 5 analyzovany soucasné metody
a nastroje pro spravu informacniho obsahu. Kapitola vychazi z obecného ptehledu
soucasného stavu této problematiky v prostredi WWW. Bylo zjiSténo, Ze soucasné
WYSIWYG editory jsou jizZ funk¢né nedostatecné a pomalu ztraceji vyznam. Informacni

obsah neni poskytovan pouze prostrednictvim webovych prohliZzeci desktopovych
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pocitacu, ale stale vice je prohlizen i na mobilnich zarizenich, kde musi byt responzivni

a prizplisobovat se rtiznym velikostem obrazovek a zarizeni.

Dale byl v kapitole 5.2 zkouman pojem Web Content Management System jako
obecny nazev pro webové aplikace pouzivané pro chod a spravu webovych stranek.
Z tohoto pojmu pak vychazi pojem Content Management System, Cesky Redak¢ni

systém, ktery je dnes pouZivan Sirokou verejnosti.

VétSina soucasnych redakénich systémi je stale technologicky zaloZena na jazyce
PHP a databazovém serveru MySQL. S rychlym rozvojem JavaScriptu a NoSQL databazi
se ale pomalu objevuji i redakéni systémy zaloZené téchto technologiich. V budoucnu

je tak mozZné oCekavat rilist jejich vyznamu.

V kapitole 5.3 bylo zkoumano, jakym zplisobem pristupuji soucasné nejvyznamné;jsi
redakeni systémy (Wordpress, Joomla, Drupal) ke spravé informac¢niho obsahu a jak
resi vkladani, ukladani i prezentaci. VSechny redak¢ni systémy pristupuji v zakladu ke
spravé informacniho obsahu rozdilné. Pomoci volitelnych rozsiteni je moZné napft.
strukturovat obsah a skladat jej z nezavislych bloki. Nejdale je vtomto ohledu
redakéni systém Drupal pri pouziti dopliitku Paragraphs. Drupal ma také jako jediny
podporu strukturovaného obsahu jiz v jadie. Dalsi dopliiky jsou jiZ jen nadstavby a
neméni prilis vychozi spravu obsahu. Situace u redak¢niho systému Joomla je v tomto
piipadé na nejnizsi drovni. Zminované chovani nabizi vice dopliki a celkové je zde
sprava obsahu priliS fragmentovana a chybi zde jednotny pristup. WordPress pak
poskytuje robustni reSeni, které jejednoduché pro uzivatele, ale nenabizi tolik

moZnosti pro dpravy, jako vySe zminéné redak¢ni systémy.

Zadny zvy$e uvedenych redaké¢nich systémiéi uspokojivé nefesi problematiku
sémantiky a metadatového popisu. Neni mozné zménit Sablonu vysledného HTML
kédu obsahu a ovlivnit tak zadkladni sémantiku, kterou nabizi HTML5. Nastroje
pro praci s metadatovym popisem jsou implementovana pouze na urovni celé stranky
a jsou urceny spise pro pokrocilé uzivatele. Redakcni systémy tak nenabizi nastroje

(ani v ramci rozsireni) pro metadatovy popis na drovni informacniho obsahu.
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Na zavér kapitoly 5 jsou identifikovany vyzkumné pftileZitosti pro navrh metodiky
WICM ve tirech oblastech: Vkladani a aktualizace obsahu (1); Ukladani obsahu (2);

Prezentace, sémantika a archivace (3).

Hlavni cil - Navrhnout metodiku pro vkladani, aktualizaci, uloZzeni

a prezentaci obsahu v prostiredi World Wide Web

V kapitole 6 byla nejprve na zakladé predchoziho textu definovana hypotéza

dizertacni prace. Dale byly vymezeny cile a poZadavky na navrhovanou metodiku a byl

vyvinut vychozi prototyp.

Metodika WICM byla formulovana pomoci stejnych principii, jako souc¢asné webové
standardy a specifikace. Pouziva klicova slova z doporuceni IETF RFC2119, respektive

jejich Ceské ekvivalenty. Sklada se ze tri hlavnich €asti podle toho, kterou oblast resi.

Prvni ¢ast se zabyva oblasti vkladani a aktualizace obsahu. Obsahuje piredevsim
doporuceni, jaké by méli aplikace implementujici metodiku pouzivat nastroje

a metody, jak strukturovat obsah a zakladni doporuceni pro pouZitelnost.

V oblasti ukladani metodika stanovuje predevsim obecnou strukturu ve formé
doménového modelu diagramu tiid jazyka UML. Nejprve byl stanoven novy content
model pro HTML, ktery omezuje strukturu na nejnizsi drovni a umoziuje tak jednotnéji
pristupovat k ukladani obsahu. Nasleduje popis jednotlivych tfid doménového modelu

a s tim spojenych pravidel.

Treti Cast se zabyva problematikou prezentace, sémantiky a archivace. Byly
stanoveny zakladni pravidla pro zobrazeni obsahu ve webovém prohliZeci. Byla
definovana zakladni syntaxe Sablony pro zobrazovani skupin blokl obsahu. Dale byl
pomoci nastroje JSON Schema navrZzen exportni format, ktery je wurcen
pro prenositelnost obsahu, sdileni, archivaci ale i zpracovani v dalsSich aplikacich
asystémech. To mohou byt napft. aplikace pro mobilni zatizeni nebo systémy

zpracovavajici obsah pro tisk.
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Dil¢i cil €. 5 - Po splnéni hlavniho cile ovérit navrzenou metodiku

Cast metodiky, uréena pro uzivatele, byla ovéfena pomoci metody Focus Groups
(viz. kapitola 7.1). Vramci sezeni byla predstavena finalni verze metodiky a byl
demonstrovan prototyp, ktery vznikl v ramci jejiho navrhu. UZzivatelé si vyzkouSeli
pouziti prototypu na nékolika modelovych ¢lancich. Z nasledné diskuze byly

identifikovany vyznamné poznatky a formulovana néktera dil¢i doporuceni.

Dale bylo pro ovéreni metodiky provedeno nékolik polostrukturovanych rozhovort
s odborniky z praxe (viz kapitola 0). Respondentiim byla piredstavena metodika a byly
syntézy vysledka z téchto rozhovort byla metodika shledana jako prinosna. Dale byly
formulovany doporuceni pro budouci vyzkum a rozvoj metodiky. Byly tak ovéreny
definované cile a pozadavky metodiky. Vzhledem k charakteristice metodiky vsak jeji
dalSi ovéreni vyZaduje dlouhodobéjSi nasazeni v praxi - napf. vramci redakénich

systém.

Dil¢i cil €. 6 - Zhodnotit moZné prinosy navrZené metodiky

V kapitole 7.3 byly diskutovany mozné prinosy metodiky WICM pro riizné cilové
skupiny. Pro autory obsahu je to zejména zlepSeni a zjednoduSeni prace. Za jeden
z nejvyznamnéjSich prinosi je moZné povazovat standardizaci v oblasti informac¢niho
obsahu v prostiredi WWW, ktera zde zcela chybi. To napomiize vyvojaiim k vytvoreni
verejné dostupnych knihoven a frameworki, které mohou v kone¢ném dtisledku
zrychlit vyvoj redakc¢nich systémili a dalSich webovych nebo mobilnich aplikaci.
Ctenaitim obsahu pak metodika miiZe prinést kvalitn&jsi a dostupnéjsi obsah, ktery
je zaroven plné responzivni. Dale metodika re$i problematiku sémantiky, ktera nenf
v soucasnych redakcnich systémech uspokojivé reSena. Sémantika pomahd pocitacim
a jejich programim rozumét informacnimu obsahu. V neposledni fadé muize mit
metodika ekonomické prinosy ve formé snizeni nakladl na vyvoj i zvyseni prijmi diky

kvalitnéjSimu obsahu.
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Dil¢i cil €. 7 - Synteticky zhodnotit dosaZené vysledky a formulovat
zavéry a doporuceni pro dalsi vyzkum

V praci byl nejprve vymezen pojem informacni obsah na zakladé analyzy stavu
poznani v oblasti data, informace, znalosti a prostredi World Wide Web. Dale byly
analyzovany soucasné webové technologie, sémantika a redak¢ni systémy jako
nastroje pro sbér a zpracovani dat v prostiedi WWW. Byly analyzovany moZnosti,
které redakéni systémy a jejich rozsireni nabizeji pro spravu informac¢niho obsahu.
Syntézou poznatkl ztéchto analyz byla stanovena hypotéza dizertacni prace
a v navaznosti také cile a pozadavky na navrZenou metodiku WICM. Metodika byla
navrzena obdobné jako soucasné webové standardy a specifikace. Dale byla metodika
ovérena, byly zhodnoceny jeji pfinosy a moZnosti pro dalsi vyzkum. Navazujici vyzkum
se mliZe napi. zamérit na problematiku metadatového popisu na drovni informacniho
obsahu, nebo napft. rozsifeni metodiky pro implementace v konkrétnich databazovych

systémech.

104



9 Seznam pouzitych zdrojli

ARNOWITZ, Jonathan, Michael ARENT a Nevin BERGER, 2006. Effective Prototyping
for Software Makers [online]. Burlington, UNITED STATES: Elsevier Science.
ISBN 9780080468969. Dostupné
z: http://ebookcentral.proquest.com/lib/czup/detail.action?docID=285771

ARSENAULT, Cody, 2017. OOCSS - The Future of Writing CSS [online] [vid. 2018-01-
13]. Dostupné z: https://www.keycdn.com/blog/oocss/

BALLY, Laurent, John BRITTAN a Karl H. WAGNER, 1977. A prototype approach to
information system design and development. Information & Management [online].
1(1), 21-26.ISSN 03787206. Dostupné z: doi:10.1016/0378-7206(77)90005-2

BARCLAY, Kenneth a John SAVAGE, 2003. Object-Oriented Design with UML and
Java [online]. Oxford, UNKNOWN: Elsevier Science. ISBN 9780080497556. Dostupné
z: http://ebookcentral.proquest.com/lib/czup/detail.action?docID=297134

BERNERS-LEE, Tim, 1997. Axioms of Web Architecture: Metadata [online].
Dostupné z: https://www.w3.org/Designlssues/Metadata.html

BERNERS-LEE, Tim a D CONNOLLY, 1995. Hypertext Markup Language - 2.0
[online]. 1995. September. Dostupné z: http://www.w3.org/MarkUp/html-
spec/html-spec_toc.html

BERNERS-LEE, Tim, James HENDLER a Ora LASSILA, 2001. The Semantic Web.
Scientific American [online]. Dostupné
z: https://pdfs.semanticscholar.org/566¢/1c6bd366b4c9e07fc37eb372771690d5ba
31.pdf

BERTINO, Elisa, Elena FERRARI, Andrea PEREGO a Gian Piero ZARRI, 2008.
Advanced Techniques for Web Content Filtering. In: Encyclopedia of Internet
Technologies and Applications [online]. B.m.: IGI Global, s. 36-44. Dostupné
z: d0i:10.4018/978-1-59140-993-9.ch006

BOIKO, Bob, 2005. Content management bible. 2nd ed. Indianapolis, IN: Wiley Pub.
ISBN 07-645-7371-3.

BRAZA, Jiti, 2005. PHP 5. 1. vyd. Praha: Grada. ISBN 80-247-1146-X.

BREHM, Spike, 2013. Isomorphic JavaScript: The Future of Web Apps - Airbnb
Engineering &amp; Data Science - Medium. Medium.com [online]. Dostupné
z: https://medium.com/airbnb-engineering/isomorphic-javascript-the-future-of-
web-apps-10882b7a2ebc

BROWN, Mandy, 2014. Writing and Editing in the Browser. The Journal of
Electronic Publishing [online]. 17(1). ISSN 1080-2711. Dostupné
z: doi:10.3998/3336451.0017.111

105



CADLE, James, Tahir AHMED, Julian COX, Lynda GIRVAN, Alan PAUL a Debra PAUL,
2014. Developing Information Systems : Practical guidance for IT professionals [online].
Swindon, UNKNOWN: BCS Learning & Development Limited. ISBN 9781780172460.
Dostupné
z: http://ebookcentral.proquest.com/lib/czup/detail.action?docID=1713962

CANAZZA, Mario Rodrigo, 2009. GLOBAL EFFORT ON BRIDGING THE DIGITAL
DIVIDE AND THE ROLE OF ICT STANDARDIZATION. In: ITU-T Kaleidoscope:
Innovations for Digital Inclusions - K-IDI 2009. ISBN 9261128912.

CAPKA, David, 2013. UML - Doménovy model [online]. Dostupné
z: https://www.itnetwork.cz/navrh/uml/uml-domenovy-model-diagram

CEJPEK, Jiti, 2005. Informace, komunikace a mysieni. 2., pteprac. vyd. Praha:
Karolinum. ISBN 80-246-1037-X.

CHYTKOVA, Dagmar a Michal CERNY, 2012. Znalostni a informaé¢ni management.
Inflow Information Journal [online]. Dostupné z: http://www.inflow.cz/znalostni-
informacni-management

CROCKFORD, Douglas, 2006. The application/json Media Type for JavaScript Object
Notation (JSON) [online]. 2006. Dostupné z: http://www.ietf.org/rfc/rfc4627

DAS, Sudeshna, Mark GOETZ, Lisa GIRARD a Tim CLARK, 2009. Scientific
publications on web 3.0. In: ELPUB 2009 - Rethinking Electronic Publishing: Innovation
in Communication Paradigms and Technologies - Proceedings of the 13th International
Conference on Electronic Publishing [online]. s. 107-129. Dostupné
z: http://www.scopus.com/inward /record.url?eid=2-s2.0-
84864867845&partnerID=40&md5=aaf22a5286a9eca030c3f6956c29f25b

DAVENPORT, Laurence a Thomas PRUSAK, 2000. Working knowledge. Boston,
Mass.: Harvard business school press. ISBN 978-1-57851-301-7.

DESCARTES, René, 1992. Rozprava o metodé. 3.vyd., 1. Praha: Svoboda. ISBN 80-
205-0216-5.

ECKSTEIN, Robert a Michel CASABIANCA, 2001. XML pocket reference. 2nd ed.
Sebastopol, CA: O’'Reilly. ISBN 05-960-0133-9.

ECMA, 2015. ECMAScript 2015 Language Specification [online]. 2015. 6th Editio.
Zeneva, Svycarsko: Ecma International. Dostupné z: http://www.ecma-
international.org/ecma-262/6.0/index.html

FACEBOOK, 2017. The Open Graph protocol [online]. Dostupné z: http://ogp.me/

FAWCETT, Joe, Liam R QUIN a Danny AYERS, 2012. Beginning XML. 5th ed.
Indianapolis, Ind.: John Wiley. ISBN 978-1-118-16213-2.

FORD, Jerry Lee, 2009. Ajax programming for the absolute beginner. Boston, MA:
Course Technology Cengage Learning. [ISBN 978-1-59863-564-5.

106



GARRETT, Jesse James, 2005. Ajax: A New Approach to Web Applications [online].
2005. Dostupné
z: https://web.archive.org/web/20080702075113 /http://www.adaptivepath.com/i
deas/essays/archives/000385.php

GASSTON, Peter, 2014. The Book of CSS3, Znd Edition: A Developer’s Guide to the
Future of Web Design [online]. B.m.: No Starch Press. ISBN 1593275803. Dostupné
z: https://www.amazon.com/Book-CSS3-2nd-Developers-
Future/dp/1593275803?Subscriptionld=0JYN1INVW651KCA56C102&tag=techkie-
20&linkCode=xm2&camp=2025&creative=165953&creativeASIN=1593275803

GILMORE, W, 2005. Velkd kniha PHP 5 a MySQL. Vyd. 1. Brno: Zoner Press. ISBN 80-
868-1520-X.

GOLDSTEIN, Alexis, Louis LAZARIS a Estelle WEYL, 2011. HTML5 & CSS3 for the
Real World. 1st ed. Collingwood, VIC, Australia: SitePoint. ISBN 978-0-9808469-0-4.

GOODMAN, Danny, 2010. JavaScript Bible. 7th ed. Indianapolis, Ind.: Wiley Pub.,
Inc. ISBN 978-0-470-52691-0.

GOOGLE, 2015. Make sure your site’s ready for mobile-friendly Google search results
- AdSense Help [online] [vid. 2018-01-13]. Dostupné
z: https://support.google.com/adsense/answer/61969327hl=en

HAROLD, Elliotte Rusty a W Scott MEANS, 2004. XML in a Nutshell, Third Edition
[online]. B.m.: O’Reilly Media. ISBN 0596007647. Dostupné
z: https://www.amazon.com/Nutshell-Third-Elliotte-Rusty-
Harold/dp/05960076477?Subscriptionld=0JYN1INVW651KCA56C102&tag=techkie-
20&linkCode=xm2&camp=2025&creative=165953&creativeASIN=0596007647

HENDL, Jan, 2008. Kvalitativni vyzkum. 2., aktual. Praha: Portal. ISBN 978-80-7367-
485-4.

HENDLER, Jim a Tim BERNERS-LEE, 2010. From the Semantic Web to social
machines: A research challenge for Al on the World Wide Web [online]. 2010.
ISBN 0004-3702. Dostupné z: doi:10.1016/j.artint.2009.11.010

HLAVENKA, Jiti, 1997. Vykladovy slovnik vypocetni techniky a komunikaci. 3. vyd.
Praha: Computer Press. ISBN 80-722-6023-5.

HOCK-CHUAN, Chua, 2009. In Introduction to HTTP Basics [online]. Dostupné
z: https://www.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/webprogramming/HTTP_B
asics.html

JAVED, Ashar a Jorg SCHWENK, 2015. Systematically Breaking Online WYSIWYG
Editors. In: [online]. s. 122-133. Dostupné z: doi:10.1007/978-3-319-15087-1_10

JENKINS, Kris, 2015. What Is Functional Programming? [online]. Dostupné
z: http://blog.jenkster.com/2015/12 /what-is-functional-programming.html

107



JSON.ORG, 2018. Introducing JSON [online]. 2018. Dostupné
z: http://json.org/json-cz.html

K. ZYP, Ed. a G. COURT, 2013. JSON Schema: core definitions and terminology.
Internet Engineering Task Force [online]. 14. Dostupné
z: http://tools.ietf.org/pdf/draft-zyp-json-schema-04.pdf

KATUSCAK, Dusan, Marta MATTHAEIDESOVA a Marta NOVAKOVA, 1998.
Informacnd vychova. 1. vyd. Bratislava: Slovenské pedagogické nakladatel'stvo.
ISBN 80-080-2818-1.

KEITH, Jeremy, 2010. HTMLS5 for web designers. New York: A book apart. ISBN 978-
098-4442-508.

KHALILI, Ali a S??ren AUER, 2015. WYSIWYM - Integrated visualization,
exploration and authoring of semantically enriched un-structured content. Semantic
Web [online]. 6(3), 259-275. ISSN 22104968. Dostupné z: doi:10.3233/SW-140157

KHALILI, Alj, Soren AUER a Daniel HLADKY, 2012. The RDFa content editor - From
WYSIWYG to WYSIWYM. In: Proceedings - International Computer Software and
Applications Conference [online]. s. 531-540. ISBN 9780769547367. Dostupné
z: d0i:10.1109/COMPSAC.2012.72

KOMENDA, Joe, 2017. The WYSIWYG is a Lie. ThinkShout [online]. Dostupné
z: https://thinkshout.com/blog/2017/08/the-wysiwyg-is-a-lie/%0D

LAZARIS, Louis, 2011. An Introduction To Object Oriented CSS (OOCSS) —
Smashing Magazine. Smashing Magazine [online] [vid. 2018-01-13]. Dostupné
z: https://www.smashingmagazine.com/2011/12/an-introduction-to-object-
oriented-css-oocss/

MALY, Martin, 2010. Node.js - s JavaScriptem na server [online]. 2010. Dostupné
z: http://www.zdrojak.cz/clanky/node-js-s-javascriptem-na-server/

MALY, Martin, 2011. Single Page Apps a FeSeni problémf s historii - Zdrojak.
Zdrojdk.cz [online]. Dostupné z: https://www.zdrojak.cz/clanky/single-page-apps-a-
reseni-problemu-s-historii/

MASNER, Jan, J. VANEK a M. STOCES, 2014. Spatial data monitoring and mobile
applications - Comparison of methods for parsing JSON in android operating system.
Agris On-line Papers in Economics and Informatics. 6(1), 37-46. ISSN 18041930.

MASNER, Jan, Jiri VANEK a Jan JAROLIMEK, 2016. Prototype of a Content Creation
and Updating Application Module for Agrarian Sector and Regional Development.
In: AGRARIAN PERSPECTIVES XXV: GLOBAL AND EUROPEAN CHALLENGES FOR FOOD
PRODUCTION, AGRIBUSINESS AND THE RURAL ECONOMY. DEPT SYSTEMS ENG,
KAMYCKA 129, PRAGUE 6 165 21, CZECH REPUBLIC: CZECH UNIVERSITY LIFE
SCIENCES PRAGUE, s. 206-213. Agrarian Perspectives Series. ISBN 978-8-0213-2670-
5.

108



MASNER, Jan, Jiti VANEK, Jan JAROLIMEK a Vladimir OCENASEK, 2015. Markup
Languages Support for Content Management of Agricultural Portals. In: HAICTA 2015.
Recko: CEUR-WS, s. 594-602. ISSN 1613-0073.

MENING, Robert, 2015. WordPress vs. Joomla vs. Drupal (CMS Comparison).
WebsiteSetup.org [online]. Dostupné z: https://websitesetup.org/cms-comparison-
wordpress-vs-joomla-drupal/

MENING, Robert, 2017. Popular CMS &amp; Market Share (2018) -
WebsiteSetup.org. WebsiteSetup [online]. Dostupné
z: https://websitesetup.org/popular-cms/

MERILINNA, J. a M. MATINLASSI, 2006. State of the Art and Practice of OpenSource
Component Integration. In: 32nd EUROMICRO Conference on Software Engineering and
Advanced Applications (EUROMICRO’06) [online]. s. 170-177.1SBN 0-7695-2594-6.
Dostupné z: doi:10.1109/EUROMICR0.2006.61

MICROFORMATSZ2, 2017. microformatsZ2 [online] [vid. 2017-01-01]. Dostupné
z: http://microformats.org/wiki/microformats?2

MOLNAR, Zden&k, 2012. Pokrocilé metody védecké prdce. 1. vyd. Zelene¢: Profess
Consulting. ISBN 978-80-7259-064-3.

MONGODB INC,, 2015. Introduction to MongoDB [online]. 2015. B.m.: MongoDB,
Inc. Dostupné z: https://docs.mongodb.org/getting-started/shell /introduction/

MUSCIANO, Chuck a Bill KENNEDY, 2007. HTML. 6th ed. Sebastopol, CA: O’Reilly.
ISBN 978-059-6527-327.

NIELSEN, Jakob, 1997. The Use and Misuse of Focus Groups [online] [vid. 2016-01-
01]. Dostupné z: https://www.nngroup.com/articles/focus-groups/

NIKOLIC, Sa$a a Jurij SILC, 2016. Drupal 8 modules: Translation management tool
and paragraphs. Informatica (Slovenia). 40(1), 145-152. ISSN 03505596.

NODE.JS FOUNDATION, 2015. Node.js [online]. 2015. B.m.: Node.js Foundation.
Dostupné z: https://nodejs.org/en/

NURSEITOV, Nurzhan, Michael PAULSON, Randall REYNOLDS a Clemente
IZURIETA, 2009. Comparison of JSON and XML Data Interchange Formats: A Case
Study. Scenario [online]. 59715, 1-3. Dostupné
z: http://www.cs.montana.edu/izurieta/pubs/caine2009.pdf

OMG, 2015a. ABOUT THE UNIFIED MODELING LANGUAGE SPECIFICATION VERSION
2.5 [online]. Dostupné z: http://www.omg.org/spec/UML/

OMG, 2015b. OMG Unified Modeling Language (OMG UML). 2015. B.m.: OMG (Object
Management Group).

PASQUALI, Sandro, 2013. Mastering Node.js. Birmingham: Packt Publishing.
ISBN 978-1-78216-633-7.

109



PHP GROUP, 2015. What is PHP? [online]. 2015. Dostupné
z: http://cz2.php.net/manual/en/intro-whatis.php

POWERMAPPER, 2017. HTML 5 Version Statistics: HTML and XHTML versions
commonly used [online]. Dostupné
z: https://try.powermapper.com/Stats/HtmlVersions

RAGGETT, Dave, 1997. HTML 3.2 Reference Specification [online]. 1997. 14.-NaN.-
199. vyd. Dostupné z: http://www.w3.org/TR/REC-html32

RAGGETT, Dave, 1998. Raggett on HTML 4. 2nd ed. Reading, Mass.: Addison-
Wesley. ISBN 02-011-7805-2.

REITZ, Joan M, 2017. ODLIS [online]. 2017. Dostupné z: http://www.abc-
clio.com/ODLIS/odlis_i.aspx

SAHAY, Sundeep, 2003. Global software alliances : the challenge of *
standardization. Scandinavian Journal of Information Systems [online]. 15(1), 3-19.
Dostupné z: http://aisel.aisnet.org/sjis/vol15/iss1/11

SATCOUNTER, 2017. Desktop vs Mobile vs Tablet Market Share Worldwide |
StatCounter Global Stats [online] [vid. 2018-01-13]. Dostupné
z: http://gs.statcounter.com/platform-market-share/desktop-mobile-tablet

SCHAFER, Steven M, 2009. HTML, XHTML a CSS. 1. vyd. Praha: Grada. ISBN 978-80-
247-2850-6.

SCHEMA.ORG, 2017. About Schema.org [online]. Dostupné z: http://schema.org

SEADLE, Michael, 2006. Content management systems. Library Hi Tech [online].
24(issue 1), 5-7.ISSN 0737-8831. Dostupné z: doi:10.1108/07378830610652068

SEEMAN, Mark, 2014. SOLID: the next step is Functional [online]. Dostupné
z: http://blog.ploeh.dk/2014/03/10/solid-the-next-step-is-functional /

SELWYN, Neil, 2011.,It’s All about Standardisation" Exploring the Digital
(Re)Configuration of School Management and Administration. Cambridge Journal of
Education [online]. 41(4), 473-488.ISSN 0305-764X. Dostupné
z: d0i:10.1080/0305764X.2011.625003

SENGSTACKE, Peleke, 2016. JavaScript Transpilers: What They Are &amp; Why We
Need Them — Scotch. scotch.io [online]. Dostupné
z: https://scotch.io/tutorials/javascript-transpilers-what-they-are-why-we-need-
them

SHANKLAND, Stephen, 2014. HTML5 is done, but two groups still wrestle over Web’s
future [online]. 2014. Dostupné z: http://www.cnet.com/news/html5-is-done-but-
two-groups-still-wrestle-over-webs-future/

110



SPIESSER, ] a L KITCHEN, 2004. Optimization of HTML automatically generated by
WYSIWYG programs. In: Thirteenth International World Wide Web Conference
Proceedings, WWWZ2004 [online]. s. 355-364. Dostupné
z: https://www.scopus.com/inward /record.uri?eid=2-s2.0-
19944369446&partnerID=40&md5=476eaa75b8614f9482862279bb4062df

STACK OVERFLOW, 2017. Stack Overflow Developer Survey 2017.
stackoverflow.com [online]. Dostupné
z: https://insights.stackoverflow.com/survey/2017#technology

STEFANOV, Stoyan a Kumar Chetan SHARMA, 2013. Object-oriented JavaScript. 2nd
ed. Birmingham, UK: Packt Publishing. ISBN 978-1-84969-312-7.

SWENEY, Peter, 2016. The History of the Semantic Web is the Future of Intelligent
Assistants. Medium.com [online]. Dostupné z: https://medium.com/inventing-
intelligent-machines/the-history-of-the-semantic-web-is-the-future-of-intelligent-
assistants-daZzed50443be

TVRDIKOVA, M, 2001. P¥iprava spole¢nosti na zavadéni a inovace informaéniho
systému. In: Shornik konference Systémovd integrace. Praha: VSE, s. 613-622.

U.S. DEPT. OF HEALTH AND HUMAN SERVICES, 2013. Focus Groups. The Research-
Based Web Design & Usability Guidelines, Enlarged/Expanded edition [online]. B.m.:
Department of Health and Human Services. Dostupné
z: https://www.usability.gov/how-to-and-tools/methods/focus-groups.html

VAISH, Gaurav, 2013. Getting started with NoSQL. Birmingham: Packt Publishing.
ISBN 978-1-84969-4-988.

VANICEK, Jit{, 2007. Teoretické zdklady informatiky. 1. vyd. Praha: Kernberg.
ISBN 978-80-903962-4-1.

VOGELS, Rebecca, 2017. 7 Web Development Trends You Can Expect in 2018 -
Usersnap. USERSNAP [online]. Dostupné z: https://usersnap.com/blog/web-
development-trends-2018/

VYMETAL, Jan, Anna DIACIKOVA a Miriam VACHOVA, 2005. Informacn{ a znalostni
management v praxi. Vyd. 1. Praha: LexisNexis CZ. ISBN 80-869-2001-1.

W3C, 1999. HTML 4.01 Specification [online]. 1999. Dostupné
z: http://www.w3.org/TR/html401/

W3C, 2002. XHTML™ 1.0 The Extensible HyperText Markup Language (Second
Edition) [online]. 2002. W3C Recomm. Dostupné z: http://www.w3.org/TR/xhtml1/

W3C, 2004. Architecture of the World Wide Web, Volume One [online]. 2004.
Dostupné z: http://www.w3.org/TR/webarch/

W3C, 2005. Document Object Model (DOM) [online]. 2005. Dostupné
z: http://www.w3.org/DOM/

111



W3C, 2008. Extensible Markup Language (XML) 1.0 [online]. 2008. W3C Recomm.
Dostupné z: http://www.w3.org/TR/xml/

W3C, 2009. Resource Description Framework (RDF) [online] [vid. 2017-01-01].
Dostupné z: http://www.w3.org/RDF/

W3C, 2010. XHTML™ 1.1 - Module-based XHTML - Second Edition [online]. 2010.
Dostupné z: http://www.w3.org/TR/xhtml11/

W3C, 2012. Media Queries [online] [vid. 2018-01-13]. Dostupné
z: https://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/

W3C, 2014a. Common idioms without dedicated elements. HTMLS5 A vocabulary
and associated APIs for HTML and XHTML [online]. Dostupné
z: https://www.w3.org/TR/html5/common-idioms.html#common-idioms

W3C, 2014b. HTML5 A vocabulary and associated APIs for HTML and XHTML
[online]. Dostupné z: https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/

W3C, 2014c. JSON-LD 1.0 [online] [vid. 2017-01-01]. Dostupné
: http://www.w3.0org/TR/2014 /REC-json-1d-20140116/

N

W3C, 2015a. FACTS ABOUT W3C [online]. 2015. Dostupné
: http://www.w3.org/Consortium/facts

N

W3C, 2015b. HTML+RDFa 1.1 - Second Edition [online] [vid. 2017-01-01]. Dostupné
: https://www.w3.org/TR/2015/REC-html-rdfa-20150317/

W3C, 2015c. SEMANTIC WEB [online]. Dostupné
: https://www.w3.org/standards/semanticweb/

N

N

W3C, 2017a. HTML 5.1 2nd Edition [online] [vid. 2017-01-01]. Dostupné
: https://www.w3.org/TR/html51/

N

W3C, 2017b. HTML 5.2 [online]. Dostupné z: https://www.w3.org/TR/2017 /REC-
html52-20171214/

W3C, 2017c. HTML Microdata [online] [vid. 2017-01-01]. Dostupné
z: https://www.w3.org/TR/microdata/

W3SCHOOLS, 2015. AJAX Introduction [online]. Dostupné
z: https://www.w3schools.com/xml/ajax_intro.asp

W3SCHOOLS, 2016. CSS Syntax and Selectors [online]. Dostupné
z: https://www.w3schools.com/css/css_syntax.asp

W3SCHOOLS, 2017. XML Introduction [online] [vid. 2018-01-20]. Dostupné
z: https://www.w3schools.com/xml/xml_whatis.asp

W3TECHS, 2018. Usage Statistics of HTTP/Z2 for Websites, January 2018 [online].
Dostupné z: https://w3techs.com/technologies/details/ce-http2/all/all

112



WEB ACCESSIBILITY INICIATIVE, 2016. WAI-ARIA Overview | Web Accessibility
Initiative (WAI) | W3C [online]. Dostupné z: https://www.w3.org/WAI/intro/aria

WEBAPPRATER, 2017. Responsive Design vs. Native App vs. Web App -
WebAppRater [online] [vid. 2018-01-13]. Dostupné
z: https://webapprater.com/general /responsive-design-vs-native-app-vs-web-
app.html

WEINBERG, Randy S., 1991. Prototyping and the Systems Development Life Cycle.
Journal of Information Systems Management [online]. 8(2), 47-53. ISSN 0739-9014.
Dostupné z: doi:10.1080/07399019108964983

WHATWG, 2018. The Web Hypertext Application Technology Working Group
(WHATWG) [online]. 2018. Dostupné z: https://html.spec.whatwg.org/

WIKIMEDIA COMMONS, 2017. File:CSS3 taxonomy and status by Sergey
Mavrody.svg - Wikimedia Commons [online]. Dostupné
z: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:CSS3_taxonomy_and_status_by_Sergey_
Mavrody.svg

WRIGHT, A, 2017. JSON Schema: A Media Type for Describing JSON Documents
[online]. 2017. B.m.: IETF. Dostupné z: https://tools.ietf.org/html/draft-wright-json-
schema-01

113



10 P¥ilohy

10.1 Seznam obrazkd
Obrazek ¢. 1 - Postup tvorby metodiky; zdroj: vlastni zpracovani ... 8
Obrazek ¢. 2 - Znalostni pyramida; zdroj: (Chytkova a Cerny, 2012) cccccoueesessrsssseerree. 15

Obrazek ¢. 3 - Webové technologie - rozdéleni client side, server side; zdroj: vlastni

72 0) - 16101721 1 1 PP 18

Obrazek ¢. 4 - RozloZeni verzi HTML na webovych strankach; zdroj: (PowerMapper,

0 ) PPN 19
Obrazek €. 5 - Typy elementi HTML5; zdroj: (W3C, 2017D) .ccveoreenreereereereeereesreeseesseens 22
Obrazek ¢. 6 - Moduly CSS; zdroj: (Wikimedia Commons, 2017) .....cccoeeerereereereeseeeennens 24
Obrazek ¢. 7 - Syntaxe jazyka CSS; zdroj: (W3Schools, 2016) .....ccounrorensereeseeneennnens 25

Obrazek ¢. 8 - Statistika pristupt k webovym strankdm dle typu zarizeni; zdroj:

(SALCOUNLET, 2017 couriereeerrereeresesesssessessssssessessess s s sss s sssss s s s sssnssessssssnnens 26
Obrazek €. 9 - Princip responzivniho designu; zdroj: (WebAppRater, 2017) ........... 27
Obrazek €. 10 - Struktura syntaxe JSON - objekt; zdroj: (JSON.org, 2018) ......cccccuu.... 30
Obrazek ¢. 11 - Struktura syntaxe JSON - pole; zdroj: (JSON.org, 2018).....cecveereennee. 31
Obrazek ¢. 12 - JavaScript v modelu client-server; zdroj: (Goodman, 2010)............. 32

Obrazek €. 13 - Zakladni komunikace pomoci protokolu HTTP; zdroj: (Hock-Chuan,

Obrazek ¢. 14 - Statistiky uzivani programovaciho jazyka uZivateli (programatory)

webového fora stackoverfow.com; zdroj: (Stack Overflow, 2017) ....cvereenmerncesrersennens 38

Obrazek €. 15 - Obsazeni trhu redakénich systémii; zdroj: (Mening, 2017)............... 48

114



Obrazek ¢. 16 - Editace Sablony poli obsahu; zdroj: vlastni zpracovanti..........ccccc.uu... 50
Obrazek ¢. 17 - Ukazka moznosti modulu Paragraphs; zdroj: vlastni zpracovani... 51

Obrazek ¢. 18 - Zakladni editace obsahu v redakénim systému Joomla; zdroj: vlastni

ZPTACOVAN 1urururrissessessessssssessesssssssss s s s s s nn s 52
Obrazek €. 19 - Editace Sablony blokl obsahu; zdroj: vlastni zpracovani................. 54

Obrazek ¢. 20 - Zakladni prototyp a princip oddéleni WYS (What You See) a WYG

(What You Get); zdroj: vlastni ZpraCoOVANT ... ssessessessssssssssssessees 63

Obrazek ¢. 21 - Struktura dat vychoziho prototypu v NoSQL databazi Firebase;

Zdroj: VIaStNI ZPraCOVANI ... bbb 64

Obrazek ¢. 22 - Nahled vyvinutého prototypu - ¢ast 1/2; zdroj: vlastni zpracovani

10.2 Seznam tabulek

Tabulka ¢. 1 - Historie verzi HTML; zdroj: vlastni zpracovani.......... 19

Tabulka ¢. 2 Pravidla pro novy content model na nejnizsi trovni ukladani obsahu

......................................................................................................................................................................... 71
Tabulka ¢. 3 - Ceské ekvivalenty kli¢ovych s1ov Z RFC2119 ....eeeeeceenenenssessesseseees 80
Tabulka ¢. 4 - Metodika WICM, atributy tiidy Article; zdroj: vlastni zpracovani..... 82
Tabulka ¢. 5 - Metodika WICM, atributy tiidy Block; zdroj: vlastni zpracovani....... 83

Tabulka ¢. 6 - Metodika WICM, atributy tridy Block Group; zdroj: vlastni zpracovani

115



Tabulka €. 7 - Metodika WICM, atributy ttidy List; zdroj: vlastni zpracovani.......... 84
Tabulka ¢. 8 - Metodika WICM, atributy tridy List Item; zdroj: vlastni zpracovani 84

Tabulka ¢. 9 - Metodika WICM, atributy tridy Table Cell; zdroj: vlastni zpracovani

Tabulka ¢. 10 - Metodika WICM, atributy tridy Simple content; zdroj: vlastni

A0 ) = (o0 172 )4 ) PP 85

Tabulka ¢. 11 - Metodika WICM, atributy tfidy Embedded content; zdroj: vlastni

ZPTACOVANT 1ueueueureereseeseeseessessessesssssssssessessessesssesasssessesses e s b seEseE s R e s s £ £ s R EaeE e A e bR e A 85
Tabulka ¢. 12 - Metodika WICM, atributy tridy HTML; zdroj: vlastni zpracovani ... 86

Tabulka ¢. 13 - Metodika WICM, atributy tfidy Comment; zdroj: vlastni zpracovani

10.3 Seznam zdrojovych kédl

Zdrojovy kéd ¢. 1 - Ukazka zapisu metadatového formatu Microdata do HTML; zdroj:

VIASTNT ZPTACOVANT ..ttt 42
Zdrojovy kod €. 2 Zakladni HTML Sablona s povinnymi elementy ........cccooenmeeneeereenn. 75

Zdrojovy kod ¢. 3 - Zakladni HTML Sablona doplnéna o metadata ve formatu
0] L0001 - PN 78

Zdrojovy kod €. 4 ZaKladni JSON SChema ......ocvecrerenenininsiesesessesssssssssssessssssssssssssssssenns 89

10.4 Seznam diagramu

Diagram ¢. 1 - Zakladni struktura obsahu - Class diagram UML, doménovy model;

Ao VoY BT EERT0 Y /4 o) o o172 o) T 66

116



Diagram ¢. 2 - Model ukladaného obsahu - Class diagram UML, doménovy model;

zdroj: vlastni zpracovani

Diagram ¢. 3 - Model uloZeni obsahu doplnény o podporu metadatového popisu;

zdroj: vlastni zpracovani

Diagram ¢. 4 - Model uloZeni obsahu; zdroj: vlastni zpracovani ........ccoenenenreens 81

10.5 Exportni format JSON Schema

http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/wicm.json

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/wicm.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object",
"properties": {
"headline": {
"type": "string"

}1
"description": {
"type": "string"
h

"dateCreated": {
"type": "string",
"format": "date-time"

}1

"dateUpdated": {
"type": "string",
"format": "date-time"

}1

"datePublished": {
"type": "string",
"format": "date-time"

}

:alssociatedMedia": {

"type":"object",
"$ref":"http://kit.pef.czu.cz/JISONschemas/embedded_schema.json"
}

articleSections™: {
"type": "array",
“items": {

“type": "string"
}
}!
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"blocks": {
"type": "array",
"items": {
"type": "object",

"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/block_schema.json"
}

blockGroups": {

"type": "array",

"items": {

"type": "object",

"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/blockGroup_schema.json"

}

}

1schemaType": {
"type": "string"

}

h
"schemaProperties”: {
"type": "array",
"minltems": 0,
“items": {
"type": "object",
"properties": {
"propertyName": {

"type": "string"

)

"propertyValue": {
"type": "string"

}

}
}
}

}

"required": [
"headline",
"dateCreated"

]

}

http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/block_schema.json

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/block_schema.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object”,
"properties": {

"blockID": {

"type": "integer"

b

"position™: {
"type": "integer"

2

118



"heading": {
"type": "string"
h
"schemaType": {
"type": "string"
3
"schemaProperty": {
"type": "string"
h
"schemaProperties": {
"type": "array",
"minltems": 0,
"items": {
"type": "object",
"properties": {
"propertyName": {

"type": "string"

}1

"propertyValue": {
"type": "string"

}

}
}
}

’paragraph": {
"type": "object”,
"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/simpleContent_schema.json"
h
“list": {
“"type":"object",
"$ref":"http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/list_schema.json"
h
"table": {
"type":"object",
"$ref":"http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/table_schema.json"

}

’simpIeContent": {
"type":"object",
"$ref":"http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/simpleContent_schema.json"
b
"HTML": {
"type":"object",
"$ref":"#/definitions/HTML"
b
"embedded": {
"type":"object",
"$ref":"http://kit.pef.czu.cz/JISONschemas/embedded_schema.json"
}

h
"required": [
"blockID"

]

"1definitions": {
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"HTML": {
"type": "object",
"properties": {
"content™: {
"type": "string"

http://Kkit.pef.czu.cz/JSONschemas/blockGroup_schema.json

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/blockGroup_schema.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object”,
"properties": {
"blockGroupID™: {
"type": "integer"
h
"position”: {
"type": “integer"
b
"heading": {
"type": "string"
}

’schemaType": {
"type": "string"
}

’emplate": {
"type": "string"
}

schemaProperties": {
"type": "array",
"minltems": 0,
"items": {
"type": "object",
"properties": {
"propertyName": {

"type": "string"
h
"propertyValue": {
"type": "string"
}
}
}
b
"blocks": {
"type":"array",
"items": {

"type": "object",
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"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/block_schema.json"
}

blockGroups": {

"type":"array",

"items": {

"type": "object",

"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/blockGroup_schema.json"

}

}
}

h
"required": [
"blockID"
]
}

http://kit.pef.czu.cz/J]SONschemas/list_schema.json

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/list_schema.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object",
"properties": {
"listType": {
"type": "string",
"oneOf": [
{
“format”: "ul"
}
{

“format": "ol"

h
{

“format™: "dI"
}
]
b
"listitems": {
"type": "array",
“items": {
"type": "object",
"oneOf";
{

2
{

"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/simpleContent_schema.json"

"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/list_schema.json"

}
]
}
}
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http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/listIitem_schema.json

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/listitem_schema.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object",
"properties": {
"itemType": {
"type": "string",
"oneOf": [
{

"format™; "dt"
}1
{

“format"; "dd"
}1
{

“format"; "li"

}
]

’simpIeContent": {
"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/simpleContent_schema.json"

}

}
}
}

http://kit.pef.czu.cz/J]SONschemas/table_schema.json

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/table _schema.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object",
"properties": {
"Thead": {
"type": "array",
“items": {
"type": "array",
"$ref": "#/definitions/table_row"
}
b
"Thody": {
"type": "array",
"items": {
"type": "array",
"$ref"; "#/definitions/table_row"
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}

b
"Tfoot": {
"type": "array",
“items": {
"type": "array",
"$ref": "#/definitions/table_row"
}
b
"Caption": {

"type": "object",
"$ref": "simpleContent_schema.json"

}
h
"required": [
"Thody"
]
"definitions™: {
"tyble_row": {
"type": "array",
“items": {
"type": "object",
"$ref"; "#/definitions/table_cell"
}
b
"table_cell": {

"type": "object",
"properties": {
"isHead": {
"type": "boolean"
b
“colspan: {
"type": "number"

}

,rowspan": {
"type": "number"

}

, impleContent": {
"type": "object",
"$ref": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/simpleContent_schema.json"

http://Kkit.pef.czu.cz/JSONschemas/simpleContent_schema.json

{
"$id": "http://kit.pef.czu.cz/ISONschemas/simpleContent_schema",

"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object",
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"properties": {
"content™: {
"type":"string"
b
"schemaProperty": {
"type":["string","null"]
}

required": [
"content”

]
}

}

http://Kkit.pef.czu.cz/J]SONschemas/embedded_schema.json

"$id": "http://kit.pef.czu.cz/JSONschemas/embedded_schema.json",
"$schema": "http://json-schema.org/draft-06/schema#",
"type": "object",
"properties": {
"attributes”: {
"type":"array",
“items": {
"type": "object”,
"properties": {
"name": {"type":"string"},
"value": {"type":"string"}
}
}

element": {
"type":"string"

}

}

’schemaProperty": {
"type":["string”,"null"]
}

required": [

"attributes”
]

}

}
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