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Zakladni pozadavky na algoritmy a mozZnosti grafického zndzornéni algoritm(. Vlastnosti
algoritma. Konstrukce algoritma.

Ctenf strukturovanych diagramd (strukturogram() — sekvence, selekce, iterace. Logické
spojky a vyrazy. Tvorba podminek.

Proménné a jejich reprezentace v paméti. Datové typy jednoduché. Datové typy sloZzené.
Pole.

Funkce — parametry funkci, ndvratové hodnoty. Rekurze.

Programovaci jazyky interpretované, kompilované a hybridni. Syntaxe a sémantika
programovacich jazyk.

Z4akladni algoritmické konstrukce v C#. Druhy cykll. Datové typy. Parametry funkci.
Vypocetni (provozni) model IT — vyvojové etapy, soucasné modely. Cloud computing,
ASP, laaS, Paa$, SaaS, ekonomika cloudu, vyhody a nevyhody, bezpecnost. Sitové OS

a jejich vyvoj, aktudlni stav. Adresarové sluzby a identity management.

Zakladni paradigmata pocitacovych siti — prepojovani okruhl/paket,
spolehlivé/nespolehlivé pfenosy, spojované/nespojované prenosy, konvergence svéta
pocitacd a svéta spojl. Klasifikace pocitacovych siti, zaklady datovych komunikaci

a principy vystavby.

Sitové modely a architektury, filosofie vrstvené architektury, historie a koncepce RM
ISO/0SI, prehled vrstev a jejich zakladni tloha, hodnoceni RM 1SO/OSI. Sitovy model
TCP/IP zékladni myslenky a pristupy, koncepce protokoly TCP/IP — standardizace.
srovnani TCP/IP s ISO/OSI.

Definice a role operac¢niho systému, rozdéleni OS, historicky vyvoj, aktudlni stav

a vyvojové trendy, hlavni platformy a kategorie prostiedk( a jejich OS. Architektury OS
a principy vystavby OS, systémové programy, hierarchicka vrstevnata architektura,
mikrojadro, sluzby OS a generické komponenty.

Znackovaci jazyky obecné a jazyky HTML, XML SVG a jejich charakteristika a pouziti,
sémantika, HTMLS5, struktura webové stranky, struktura obsahu v HTMLS5, zakladni
znacky (text, seznamy, tabulka, obrdzek, odkazy), nastroje pro definici XML formatu.

. CSS, syntaxe, selektory, vlastnosti, hodnoty, responzivni layout, layout, Media Queries,

pokrocilé formatovani v CSS, Flexbox, Grid, CSS metodiky, CSS frameworky.

WWW, princip WWW, Webovy server, webovy prohlizec, princip hypertextu, URL,
protokoly, cookies, hosting, domény, DNS, dynamické technologie pro web.

Grafika a grafické formaty pro web — rastrova grafika a vektorova grafika, barevné
modely RGB a CMYK, rozliseni.

Pristupnost, pouZitelnost a UX véetné metodik, pravidel a testovani.

Internetova reklama, princip, terminologie, méreni navstévnosti, internetovy marketing,
SEM, optimalizace pro vyhledavace, SEQ, princip vyhleddvaca.

Symetricka a asymetrickd kryptografie. Hashovaci funkce — vlastnosti, vyznam, kolize
hashovaci funkce. Elektronicky podpis.

Zalohovani dat. Média pro zalohovani. Zalohovaci techniky. Ochrana proti selhani
hardware. Pole RAID.

Informacni systémy, vlivinformacnich systému na fizeni firmy, zakladni rozdéleni
informacnich systém, cloud computing.

Principy tvorby informacnich systémd, informacni strategie, architektura informacnich
systému.
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