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LABORATOR PRO STUDIUM LIDSKEHO CHOVANI
PREDSTAVUIJE PRULOM V OBLASTI
KOMPLEXNIHO VYZKUMU LIDSKEHO CHOVANI

Praha, 10. ledna 2017 — HUBRU (Human Behavior Research Unit / Laboratof pro studium lidského
chovani) je svétové unikatni pracovisté pfi Provozné ekonomické fakulté Ceské zemédélské
univerzity v Praze. Zahrnuje dvé laboratofe: laboratofe pro vyzkum pouzitelnosti (Usability Lab) a
laboratofe pro praci s virtualni realitou (VR). V obou laboratofich je moziné vyuzivat vybaveni
biometriky.

Kolaborativni laboratof pouzitelnosti

Laboratof pouZitelnosti realizovana v ramci laboratofe HUBRU je ojedinéld svou architekturou a
posouva moznosti vyzkumu pouzitelnosti do novych dimenzi. Skldda se z deseti pracovnich mist,
které lze libovolné kombinovat nebo provozovat kazdé nezavisle. ,Tato flexibilita, spolu s novou
metodikou, umozZiuje zkratit dobu vyzkumu na polovinu pti zachovéni vsech kvalitativnich

v

ukazatel(,” fika Ing. Josef Pavli¢ek, Ph.D.

Myslenka kolaborativniho testovani vznikla na Katedfe informacniho inzenyrstvi Provozné
ekonomické fakulty CZU v letech 2013 a? 2015. Kolaborativni parové testovani je specifické tim, ze v
jeden okamzik resi zadany ukol nékolik ucastnik( testu. Kazdy z participantl se méfi jako jednotlivec,
ale zaroven je soucasti tymu. (Kolaborativni a z néj odvozené parové testovani pouzitelnosti
publikoval tym ve sloZeni Josef Pavlicek, Radek Hronza, Petra Pavlickova a Klara Jelinkova z PEF v
¢lanku , The business process model quality metrics” vydaném v nakladatelstvi Springer.)

Pfinos spoluprace (kolaborace) je vyznamny pro ovéreni kvality pouZitelnosti nejen klasickych
softwarovych uloh, ale i testovani prlichodu obchodnim procesem, dil¢ich SW komponent procesné
fizené organizace ¢i samotného grafického navrhu obchodniho procesu.

,Kolaborativni laboratof pouZitelnosti je registrovana jako narodni uzitny vzor,” dopliuje Ing. Josef
Pavlicek, Ph.D.

Laboratof virtualni reality

Laboratof slouZi k vytvofeni iluze pfitomnosti, pfipadné pohybu v ,jiné” realité prenesené AV
zaznamem nebo vytvorené pocitacovym programem. VyuZiti laboratore spociva v simulaci redlnych
situaci a snimani chovani jedince v dané situaci spolu se zaznamem vybranych biologickych
parametrd zpétné vazby (biofeedbacku).

Zakladni technologii laboratore virtualni reality je tzv. CAVE (CAVE Automatic Virtual Environment).
CAVE je tvoren ze Ctyr projekénich stén (pfedni, leva, prava a spodni), specialnich zrcadel s predni
odrazovou vrstvou pro zadni projekci, ¢ty 3D HD projektor(i s obrazovym procesorem a fidiciho a
trackovaciho pocitace.

,Diky VR mlzZeme simulovat prostiedi a situace, které jsou Spatné dostupné (cesta na Mars), pfrilis
nakladné (jako je model auta budoucnosti) nebo nebezpecné (simulace havarie jaderné elektrarny),”
vysvétluje Ing. Petr Kos.
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Laboratoft virtualni reality také disponuje nékolika nahlavnimi sadami virtudlni reality HTC Vive. Jedna
se o mobilni VR sadu s interaktivnimi prvky pro manipulaci s objekty ve virtualni realité za pouZziti
velmi presné sledovaci technologie. ,Velkou vyhodou téchto sad je jejich kompaktni rozmér a
moznost je prezentovat témér kdekoliv”, shrnuje Ing. Tomas Benda specialista laboratore VR.

»Myslenka bryli pro zobrazeni virtudlni reality je starSiho data, ale teprve nyni tato technologie
dosahla vysoké kvality zobrazeni za uZivatelsky dostupnou cenu. VR vas dokaze vtdhnout do déje a
jeji vyuziti je Siroké. Vyzkum, zdbava, socialni komunikace, vzdéldvani. V budoucnu bude moziné
virtudlné i cestovat. Ale jiZ za par let bude VR v nasem Zivoté tak béZnd jako je dnes chytry telefon,”
dopliiuje Ing. Petr Kos.

Virtudlni realita v praxi

Za poutziti technologie Neos VR Metaverse Engine spolecnosti Solirax je mozné se projit 3D modelem
Casti fakulty, zjistit informace o studijnich oborech, prohlédnout si fotogalerii sestavenych z 360°
fotografii (uzivatel je doslova vnoren do fotografie) ¢i si pustit nejnové;jsi fakultni videa a reportaze.

Za pouziti programovaciho nastroje LogiX Ize vytvaret v daném prostiedi i interaktivni prvky, které
podpofi interaktivitu prostfedi s uZivatelem a zprostfedkuje tak relativné novy trend gamifikace.
Marketing prostfednictvim virtualni reality se tak stava atraktivnéjSim pro Sirokou verejnost.

Kromé tohoto wvyuziti slouzi VR sady ke studii podpory rozhodovaciho procesu. Rozhodovani,
napfiklad v rdmci Uzemniho planovani, se vétSinou ucastni mnoho aktér( z rlznych obor( a
profesnich oblasti. Poradaji se schlzky, pfi kterych se vyuZivaji rozlicné vizualizace. Velkym
problémem je, Ze danym nastrojim a zobrazenim rozumi jen experti a laik(im (velmi ¢asto maji hlavni
roli béhem procesu rozhodovani) jsou v prezentované formé informace témér nepochopitelné. Rezim
trojrozmérného pohledu (3D) byl prokazan jako rychly a efektivni ndastroj v procesu rozhodovani s
mensim poctem chyb. Participanti v rozhodovacim procesu jsou schopni pomoci virtualni reality
snaze a rychleji pochopit danou problematiku a Iépe se v ni zorientovat. V rdmci Uzemniho planovani
si tak mohou virtualné projit budouci postavené budovy, parky, zkontrolovat inZenyrské sité apod.

Pilotnim projektem je virtualni model Viceucelového salu Centra sou¢asného uméni DOX. Jedna se o
model v soucasnosti stale nedostavéného sdlu, ktery bude v budoucnosti hostit kulturni akce. Pravé
variabilita vyuZziti salu klade velky diraz na rozmisténi audia, videa, ovladacich prvkd a v neposledni
fadé také na moznosti stahovatelné mobilni tribuny. Zakladem pro vytvoreni "virtudlni prochazky"
byly vyhotovené 3D objekty (dodala spole¢nost AVT Group) vychazejici z redlnych parametr( (plany
budovy, existujici zafizeni apod.), které byly vloZzeny do scény VR. Nasledné byla nastavena scéna a
nékteré klicové vlastnosti pro aktéry "virtualni prochazky" (stahovatelna konzole pro audio-video,
interaktivni ovladani svétel a mobilni tribuny). Veskera manipulace se scénou a nastaveni funkénich
vlastnosti probihalo za pouziti nastrojl pro vyvoj pfimo ve scéné VR.

Ucastnik (architekt, klient, dodavatel aj.) se tak mdze projit hotovou stavbou, vyzkouset si, jak bude
vypadat efektivni rozmisténi audiovizualnich prvka, kolik bude zabirat konzole ve stazeném stavu (jeji
servis) a jak bude sdal nastaven pro rlizné kulturni akce. Tato moznost "virtualni prochazky" slouzi
nejen k identifikaci moznych probléma a jejich eliminaci ¢i zefektivnéni rozmisténi prvkd, ale zaroven
i k prezentaci salu, ktery jesté neni postaven.

Budouci vyvoj laboratore se bude tykat implementace nového vyvojového prostifedi spole¢ného pro
nahlavni sady i CAVE a technologie rozsifené reality.
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Pracovisté bylo vybudovdno jako primarni vystup feseni stejnojmenného projektu financovaného z
prostiedkll operacniho programu VaVPI (Vyvoj a vyzkum pro inovace).

Ceska zemédélska univerzita

CZU je tieti nejvétsi univerzitou v Praze. Spojuje v sobé vice ne? stoletou tradici s nejmodernéjsimi
technologiemi, progresivni védou a vyzkumem v oblasti zemédélstvi a lesnictvi, ekologie a Zivotniho
prostiedi, technologii a techniky, ekonomie a managementu. Moderné vybavené laboratore se
Spickovym zazemim, véetné Skolnich podnikd, umoznuji vynikajici vzdélavani s moznosti osobniho
ristu, véetné zapojeni do védeckych projektd doma i v zahrani¢i. CZU zajistuje kompletni
vysokoskolské studium, letni 8koly, specidlni kurzy, univerzitu tfetiho véku. V roce 2015 CZU po druhé
uspéla v souté?i Ceskych 100 nejlepsich. V roce 2017 se umistila na $estém misté z Eeskych univerzit
v prestiznim mezindrodnim Zebfi¢ku Times Higher Education.

Provozné ekonomicka fakulta €ZU v Praze

Nejvétsi ekonomicka fakulta v Ceské republice se zaméFuje na vyuku $pickovych odbornikd do praxe.
Provozné ekonomicka fakulta Ceské zemédélské univerzity v Praze je provozovatelem agrarniho
portalu Agris i vydavatelem védeckych indexovanych journall Agris Online a ERIES Journal.

V unikatnim prazském aredlu jsou fakultou pravidelné poradany odborné konference Efficiency and
Responsibility in Education, Think Together a Agrarian Perspectives. Fakulta umoZniuje svym
studentlm ziskat Zaddané certifikaty, mezi které patii TOEIC — Test of English for International
Communication, Cisco Academy a dalsi. Provozné ekonomicka fakulta garantuje také vyuku obor(

v osmi konzultaénich stiediscich a nejrozsahlejsi virtualni Univerzitu tfetiho véku v Ceské republice.

Kontakt pro novinare:

Ing. Roman Kvasnicka, Ph.D., prodékan Provozné ekonomické fakulty CZU, +420 733 606 635;
kvasnicka@pef.czu.cz; ww.czu.cz

Mgr. Josef Beranek, tiskovy mluvei CZU, +420 774 557 699; tiskove @czu.cz; www.czu.cz
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